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Escola:

Professor:
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Artes visuais

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e
em diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com
diferentes contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a percepgdo, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertorio imagético.
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(EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais, contextualizando-os no tempo
€ no espaco.

(EF69AR03) Analisar situagdes nas quais as linguagens das artes visuais se integram as
linguagens audiovisuais (cinema, animacdes, videos etc.), gréficas (capas de livros,
ilustragBes de textos diversos etc.), cenograficas, coreograficas, musicais etc.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma,
direcdo, cor, tom, escala, dimensao, espago, movimento etc.) na apreciagao de diferentes
produgdes artisticas.
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(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressdo artistica (desenho,

pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video, OlO |00 |I0|OI0|O|I0|O|10|10|0O]|0]|O

fotografia, performance etc.).

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em temas ou

interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de OlO|O0O|O0|O0O|Ol0O|IO|OlOIOIO1O1O]|0O

materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

Artes visuais

(EF69AR16) Analisar criticamente, por meio da apreciagdo musical, usos e fungdes da
musica em seus contextos de producdo e circulagdo, relacionando as praticas musicais as

diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica, econdmica, estética e O O O O O O O O O O O O O O O
ética.

(EF69AR17) Explorar e analisar, criticamente, diferentes meios e equipamentos culturais ololololololololololololololo

de circulagdo da musica e do conhecimento musical.

(EF69AR18) Reconhecer e apreciar o papel de musicos e grupos de musica brasileiros e ololololololololololololololo

estrangeiros que contribuiram para o desenvolvimento de formas e géneros musicais.

Musica

(EF69AR19) Identificar e analisar diferentes estilos musicais, contextualizando-os no ololololololololololololololo

tempo e no espago, de modo a aprimorar a capacidade de apreciagdao da estética musical.

(EF69AR20) Explorar e analisar elementos constitutivos da musica (altura, intensidade,

timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de recursos tecnoldgicos (games e plataformas ololololololololololololololo

digitais), jogos, cancBes e praticas diversas de composi¢do/criacdo, execucdo e aprecia¢do
musicais.
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(EF69AR21) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros em praticas de

composigdo/criagdo, execugdo e apreciacdo musical, reconhecendo timbres e O O O O O O O O O O O O O O O

caracteristicas de instrumentos musicais diversos.

(EF69AR22) Explorar e identificar diferentes formas de registro musical (notagdo musical

tradicional, partituras criativas e procedimentos da musica contemporanea), bem como O O O O O O O O O O O O O O O

procedimentos e técnicas de registro em dudio e audiovisual.

Mdsica

(EF69AR23) Explorar e criar improvisagdes, composi¢Ges, arranjos, jingles, trilhas sonoras,

entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou eletrénicos, O O O O O O O O O O O O O O O

convencionais ou ndo convencionais, expressando ideias musicais de maneira individual,
coletiva e colaborativa.

(EF69AR24) Reconhecer e apreciar artistas e grupos de teatro brasileiros e estrangeiros de

diferentes épocas, investigando os modos de criagdo, produgao, divulgacao, circulagdo e O O O O O O O O O O O O O O O

organizagdo da atuagdo profissional em teatro.

(EF69AR25) Identificar e analisar diferentes estilos cénicos, contextualizando-os no tempo O O O O O O O O O O O O O O O

e no espaco de modo a aprimorar a capacidade de apreciagdo da estética teatral.

(EF69AR26) Explorar diferentes elementos envolvidos na composi¢do dos acontecimentos

cénicos (figurinos, aderegos, cenario, iluminagdo e sonoplastia) e reconhecer seus OlO |00 |I0|OI0|O|I0|0O|10|10|0O]|0]|O

vocabularios.

Teatro

(EF69AR27) Pesquisar e criar formas de dramaturgias e espagos cénicos para o ololololololololololololololo

acontecimento teatral, em didlogo com o teatro contemporaneo.

(EF69AR28) Investigar e experimentar diferentes fungdes teatrais e discutir os limites e ololololololololololololololo

desafios do trabalho artistico coletivo e colaborativo.

(EF69AR29) Experimentar a gestualidade e as construgGes corporais e vocais de maneira ololololololololololololololo

imaginativa na improvisagao teatral e no jogo cénico.
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(EF69AR30) Compor improvisagdes e acontecimentos cénicos com base em textos

dramaticos ou outros estimulos (musica, imagens, objetos etc.), caracterizando
ONICN IO KON ION IO} ION KON ION IOR ION KON ION IOR KO)

personagens (com figurinos e aderegos), cendrio, iluminagdo e sonoplastia e considerando
a relagdo com o espectador.

Teatro

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimens&es da vida social,

cultural, politica, historica, econémica, estética e ética. O|O|O|O0|O0O|IO|0|O0|O|IO0O|IO0|10|0|0O]|O

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar,

apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e repertérios artisticos, de modo OlOo|OoO|O0|O0|O0O|l0O|IO|OlIOIOIO1O1O|0O

reflexivo, ético e responsavel.

Artes
integradas

Legenda:

‘ Atingiu plenamente: o estudante compreende e aplica os principais conceitos ou processos da habilidade.
O Atingiu parcialmente: o estudante comegou a compreender e aplicar os principais conceitos ou processos da habilidade.

‘ Nao atingiu: o estudante ndo compreendeu os principais conceitos ou processos da habilidade.

Questdes para nortear as discussées sobre a aprendizagem dos estudantes nas reunides pedagdgicas da escola

O aluno participa dos debates em sala de aula, fazendo reflexdes sobre os temas levantados e respeitando as coloca¢des dos colegas?
O aluno participa dos trabalhos em grupo, exercendo a cooperac¢do e contribuindo para o trabalho coletivo?

O aluno realiza as experimentagdes propostas, mobilizando sua criatividade, expressividade e imaginagao?
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4. 0 aluno trabalha nas pesquisas propostas, exercendo sua curiosidade e socializando as descobertas realizadas?

5. 0 aluno se empenha nas atividades, superando dificuldades técnicas e desenvolvendo-se nas seis dimensdes do conhecimento (criacdo, critica, estesia,
expressao, fruicao e reflexao)?

Principais conquistas apresentadas pela turma

Principais dificuldades apresentadas pela turma

Conteudo a ser retomado no inicio do proximo bimestre
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Acbes de acompanhamento de aprendizagem para os alunos com maior dificuldade

Outras observagoes relevantes
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