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Historias em quadrinhos

Turma da Ménica. Disponivel em: <http://turmadamonica.uol.com.br/>. Acesso em: 10 set.

2018.

No site da Turma da Médnica h4, entre outras informacdes, a historia de todos os personagens
criados por Mauricio de Sousa e a evolucdo grafica de cada um deles. Além disso, nele encontram-se
quadrinhos, videos e vdrias atividades de entretenimento para os usudrios.

Universo HQ. Disponivel em: <www.universohg.com/>. Acesso em: 13 set. 2018.

O Universo HQ é um dos melhores sites de informagdes sobre histérias em quadrinhos em
portugués, com foco jornalistico.

Memes

GABRIEL, Martha. Uma  brevissima  histéria do meme. Disponivel em:
<www.martha.com.br/uma-brevissima-historia-do-meme/>. Acesso em: 10 set. 2018.

No site da especialista em marketing digital, inovacdo e educagdo, Martha Gabriel, a autora
define memes e trata da histdria deles. Pode ser material Util para o professor preparar a aula sobre o
tema.

Avaliagao

LUCKESI, Cipriano. Usos dos resultados da avaliacdo em educacdo: diagndstico, probatério,
seletivo. Disponivel em: <http://luckesi.blogspot.com/2017/12/130-uso-dos-resultados-da-avaliacao-
em.html>. Acesso em: 10 set. 2018.

No artigo “Usos dos resultados da avaliagao em educagao: diagndstico, probatério, seletivo”,

o professor Cipriano Luchesi aborda usos possiveis dos resultados da avaliacdo.

7. Projeto integrador

Titulo: Rompendo barreiras - a comunicacao entre falantes de linguas

diferentes
Comunicagdo entre povos com diferentes idiomas

Como pessoas que falam linguas diferentes podem se comunicar?

Revista de histdria em quadrinhos da turma
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Justificativa

O Projeto Integrador proposto é uma oportunidade de os alunos refletirem sobre as
dificuldades encontradas por estrangeiros que ndo dominam a lingua de determinado pais; e da
necessidade de conhecer estratégias que ajudam a solucionar problemas de comunicagao.

O projeto também possibilitara que os alunos coloquem em pratica as habilidades
relacionadas a producdo de histérias em quadrinhos, presentes tanto em aulas de Lingua Portuguesa
qguanto de Lingua Inglesa.

Além disso, permitird aos alunos, se possivel, o exercicio do uso significativo de tecnologias
digitais como ferramentas auxiliares para suas pesquisas.

O trabalho aqui proposto serda desenvolvido em parceria pelos professores de Lingua
Portuguesa e de Lingua Inglesa, sendo, portanto, fundamental que os dois profissionais fagam as
combinacgGes e os acertos necessarios para atingir um resultado satisfatério.

Competéncias gerais desenvolvidas

e 3. Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais,
e também participar de praticas diversificadas da producdo artistico-cultural.

e 4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo.

e 5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacao de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Obijetivos

(EF6ILP51) Engajar-se ativamente nos processos de planejamento,
textualizagdo, revisdo/edicdo e reescrita, tendo em vista as restricdes
tematicas, composicionais e estilisticas dos textos pretendidos e as
configuragdes da situagdo de produgdo — o leitor pretendido, o suporte,
o contexto de circula¢do do texto, as finalidades etc. — e considerando a
imaginacdo, a estesia e a verossimilhanga préprias ao texto literario.

Consideragdo das condigGes
de produgdo

Estratégias de produgao:
planejamento, textualizagdo
e revisdo/edigcdo

Lingua
Portuguesa

PORTUGUES ctonexao:uso
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(EF67LP30) Criar narrativas ficcionais, tais como contos populares,
contos de suspense, mistério, terror, humor, narrativas de enigma,
cronicas, histérias em quadrinhos, dentre outros, que utilizem cenarios
e personagens realistas ou de fantasia, observando os elementos da
estrutura narrativa proprios ao género pretendido, tais como enredo,
personagens, tempo, espago e narrador, utilizando tempos verbais
adequados a narragdo de fatos passados, empregando conhecimentos
sobre diferentes modos de se iniciar uma histéria e de inserir os
discursos direto e indireto.

Construgdo da textualidade
Relagdo entre textos

(EFO6LI15) Produzir textos escritos em lingua inglesa (histérias em
quadrinhos, cartazes, chats, blogues, agendas, fotolegendas, entre
outros), sobre si mesmo, sua familia, seus amigos, gostos, preferéncias
e rotinas, sua comunidade e seu contexto escolar.

Producdo de textos escritos,
em formatos diversos, com a
mediagdo do professor

Lingua
Inglesa (EFO6LI16) Construir repertdrio relativo as expressées usadas para o
convivio social e o uso da lingua inglesa em sala de aula.
Construgdo de repertério
lexical (EFO6LI17) Construir repertério lexical relativo a temas familiares
(escola, familia, rotina diaria, atividades de lazer, esportes, entre
outros).
Duragao

Quatro aulas (2 de Lingua Portuguesa e 2 de Lingua Inglesa).

Material necessario

e papel sulfite (até duas folhas por grupo);

e pasta para arquivar as HQs criadas;

e [3pis;

e borracha;

e |apis e canetinhas coloridos;

e dicionario portugués-inglés (virtual ou fisico);

e aplicativos de tradugao;

e livros ou revistas e/ou computadores ou celulares com acesso a internet com informacgdes
sobre o uso da lingua inglesa no mundo.
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Desenvolvimento

Etapa 1 — Planejando uma histéria em quadrinhos | (1 aula de Lingua Portuguesa)

Converse com os alunos sobre situagdes em que pessoas que falam idiomas diferentes tenham
de se relacionar em busca da solucdo de problemas do cotidiano, como, por exemplo, encontrar
determinado local, descobrir o preco de algo ou informar-se sobre o meio de transporte a ser usado
para chegar a um destino.

Anote as sugestdes dos alunos (espera-se que eles falem em mimica, desenhos, dicionarios,
aplicativos de tradugdo, consulta a outras pessoas, etc.) e apresente outras que julgar convenientes e
que nao tenham sido levantadas por eles.

Em seguida, apresente a proposta deste projeto: a criacdo de uma revista de histérias em
quadrinhos da turma, unindo conhecimentos de Lingua Portuguesa e de Lingua Inglesa, em que, na
histéria de cada grupo, seja apresentado o encontro de um falante do portugués e de uma falante do
inglés e que seja necessario que eles se comuniquem para que algum problema seja resolvido, sem
gue conhegam o idioma um do outro. Cada grupo devera desenvolver sua narrativa em, no maximo,
duas folhas de papel sulfite.

Oriente a formagdo dos grupos, estimulando que haja, em cada um deles, alunos com
diferentes niveis de conhecimento e de habilidades. Apresente o roteiro a seguir para orientar as
discussdes dos grupos:

e Quem sdo os personagens?

e Onde eles estdao?

e Qual é o problema de comunicac¢do enfrentado por eles?
e Qual é asolugao encontrada por eles?

Durante a atividade, é importante circular pela sala de aula e orientar o trabalho dos alunos,
ajudando-os, se necessario. Solicite que anotem o que foi definido pelo grupo e que levem as
anotagdes para a aula de Lingua Inglesa, na qual serdo usadas.

Etapa 2 - Planejando uma histéria em quadrinhos Il (1 aula de Lingua Inglesa)

Converse com os grupos sobre o que eles planejaram, analisando as propostas, e sugira
aperfeicoamentos, se julgar necessario. Em seguida, pe¢a aos alunos que criem as falas, tanto em
inglés quanto em portugués, para a histéria em quadrinhos, conforme o idioma de cada um dos
falantes que participam da conversa. Auxilie os grupos nesse processo, orientando-os a fazer pesquisas
no material didatico, em dicionarios e/ou na internet. Além disso, informe que eles devem esbocar
graficamente a HQ, planejando o nimero de quadrinhos, o cendrio e os tipos de baldo que serdo
usados.

Também durante essa atividade, é importante circular pela sala de aula, auxiliar os alunos em
suas construgdes textuais, fazer as corre¢des necessarias e sugerir aperfeicoamentos.
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Etapa 3 — Criando uma histéria em quadrinhos (1 aula de Lingua Portuguesa e 1 de Lingua Inglesa)

Nessas duas aulas, solicite aos alunos que desenhem os quadrinhos com os cenarios e os
personagens, colorindo-os. Peca a eles que criem um titulo e escrevam as falas dentro dos balGes,
tomando cuidado para o texto ficar legivel e ndo ultrapassar seus limites.

Nessa etapa, é fundamental alertar e orientar os alunos quanto ao tamanho dos quadrinhos,
considerando que estes deverdo conter os personagens e os baldes com as falas. Por isso, devem
planejar a disposicdo no papel, considerando o nimero de quadrinhos que estard em cada folha de
sulfite. Convém sugerir que utilizem diferentes planos de enquadramento e criem expressées faciais
diversas para os personagens, adequadas a situa¢do, que definam o figurino e empreguem
onomatopeias, pontuacdo expressiva e outros recursos graficos.

No final, redna os trabalhos produzidos pelos grupos para formar a revista em quadrinhos da
turma, que ficara disponivel para todos os alunos. Também podem ser feitas, se possivel, reproducdes
para distribuir entre os alunos e/ou disponibiliza-las para acesso na biblioteca da escola.

Proposta de avaliagao das aprendizagens

Para a avaliagao das aprendizagens, pode-se usar uma rubrica como a proposta a seguir, o que
permitira que cada professor envolvido no projeto acompanhe o desenvolvimento dos alunos em cada
etapa do trabalho, a partir das habilidades previamente selecionadas. O ideal é que a ficha seja
preenchida conjuntamente pelos professores participantes do projeto. Caso isso ndao possa ocorrer,
cada um assinala o que for correspondente as habilidades de seu componente curricular.

(EF69LP51) Engajar-se ativamente nos processos de
planejamento, textualizacdo, revisdo/edigdo e reescrita, tendo em
vista as restrigdes tematicas, composicionais e estilisticas dos
textos pretendidos e as configuragdes da situagdo de produgdo — o O O O O O O O O
leitor pretendido, o suporte, o contexto de circulagdo do texto, as
finalidades etc. — e considerando a imaginagdo, a estesia e a
verossimilhanga proprias ao texto literdrio.

(EF67LP30) Criar narrativas ficcionais, tais como contos populares,
contos de suspense, mistério, terror, humor, narrativas de enigma,
cronicas, histérias em quadrinhos, dentre outros, que utilizem
cenarios e personagens realistas ou de fantasia, observando os
elementos da estrutura narrativa proprios ao género pretendido, O O O O O O O O
tais como enredo, personagens, tempo, espago e narrador,
utilizando tempos verbais adequados a narragdo de fatos passados,
empregando conhecimentos sobre diferentes modos de se iniciar
uma histdria e de inserir os discursos direto e indireto.
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(EFO6LI15) Produzir textos escritos em lingua inglesa (historias em
quadrinhos, cartazes, chats, blogues, agendas, fotolegendas, entre
outros), sobre si mesmo, sua familia, seus amigos, gostos,
preferéncias e rotinas, sua comunidade e seu contexto escolar.

(EFO6LI16) Construir repertério relativo as expressdes usadas para
o convivio social e o uso da lingua inglesa em sala de aula.

O
O

O

O
O

O
O

O
O

O
O

O
O

O
O

(EFO6LI17) Construir repertério lexical relativo a temas familiares
(escola, familia, rotina diaria, atividades de lazer, esportes, entre
outros).

O

Legenda:

Excedeu: o grupo compreende, aplica e amplia consistentemente os principais conceitos ou
processos da habilidade.

Atingiu plenamente: o grupo compreende e aplica os principais conceitos ou processos da
habilidade.

Atingiu parcialmente: o grupo comegou a compreender e aplicar os principais conceitos ou
processos da habilidade.

N3o atingiu: o grupo ndao compreendeu os principais conceitos nem os processos da habilidade.

[ JOX X©

Além disso, é importante que os grupos se autoavaliem. Para isso, sensibilize os alunos quanto
a importancia de serem honestos em relagdo a forma de atuagdo do grupo e mostre que o objetivo é
perceber pontos fortes e o que ainda precisa ser melhorado. A rubrica a seguir € uma sugestao para

essa atividade:

Turma:

Grupo:

Participacdo nas

atividades propostas.

Excelente. Todos
fomos dedicados e
organizados em todas
as atividades
propostas.

Boa. Nao
conseguimos nos
organizar tdo bem,
mas realizamos as
atividades propostas.

Regular. Tivemos
alguns problemas de
organizagao e nao
conseguimos realizar
todas as atividades
propostas.

Insuficiente.
Tivemos muitos
problemas de
organizagdo e
conseguimos
realizar poucas
atividades
propostas.

Qualidade das
produgdes.

Excelente. Fizemos
Gtimas pesquisas,
produzimos um
6timo texto e um
6timo material para a
revista.

Boa. Nem tudo saiu
como gostariamos,
mas os resultados
finais foram bons.

Regular. Apenas uma
parte do material
produzido ficou
satisfatoria.

Insuficiente. Nossas
pesquisas, Nosso
texto e nosso
material para a
revista ficaram
abaixo de nossas
expectativas e/ou
incompletos.
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Para saber mais — aprofundamento para o professor

Historias em quadrinhos

7 ferramentas para criar histérias em quadrinhos com os alunos. Porvir. Disponivel em:
<http://porvir.org/7-ferramentas-para-criar-historias-em-quadrinhos-os-alunos/>.

ALMEIDA, Eduardo de Moura. BARBOSA, Jacqueline Peixoto. Oficina de Histdria em
Quadrinhos. Pratica de Leitura e Escrita. SAO PAULO. Disponivel em:
<www.rededosaber.sp.gov.br/contents/seguranca/GestaoPesquisa/main/file_dmp/P
raticasPedag2009/LP_EF H.pdf>.

Como construir histéria em quadrinhos com os alunos. Brasil Escola. Disponivel em:
<https://educador.brasilescola.uol.com.br/sugestoes-pais-professores/como-

construir-historia-quadrinhos-com-os-alunos.htm>.

Acesso em: 8 out. 2018.
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