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Artes visuais

(EF69ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e
em diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com
diferentes contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a percep¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério imagético.
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(EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais, contextualizando-os no
tempo e no espago.

(EF69AR03) Analisar situagdes nas quais as linguagens das artes visuais se integram as
linguagens audiovisuais (cinema, animagGes, videos etc.), graficas (capas de livros,
ilustragBes de textos diversos etc.), cenograficas, coreograficas, musicais etc.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma,
direcdo, cor, tom, escala, dimensdo, espago, movimento etc.) na apreciagdo de
diferentes produgdes artisticas.
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(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressdo artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalagdo, video, fotografia, performance etc.).

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em temas
ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de
materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF69AR07) Dialogar com principios conceituais, proposigdes tematicas, repertdrios
imagéticos e processos de criagdo nas suas produgdes visuais.

(EF69ARO08) Diferenciar as categorias de artista, artesdo, produtor cultural, curador,
designer, entre outras, estabelecendo relagdes entre os profissionais do sistema das
artes visuais.

Danga

(EF69AR09) Pesquisar e analisar diferentes formas de expressdo, representagdo e
encenagdo da danga, reconhecendo e apreciando composi¢des de danga de artistas e
grupos brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas.

(EF69AR10) Explorar elementos constitutivos do movimento cotidiano e do
movimento dangado, abordando, criticamente, o desenvolvimento das formas da
danga em sua histdria tradicional e contemporanea.

Musica

(EF69AR16) Analisar criticamente, por meio da apreciagdo musical, usos e fung¢des da
musica em seus contextos de produgdo e circulagdo, relacionando as praticas musicais
as diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica, econdmica,
estética e ética.

(EF69AR18) Reconhecer e apreciar o papel de musicos e grupos de musica brasileiros
e estrangeiros que contribuiram para o desenvolvimento de formas e géneros
musicais.

(EF69AR19) Identificar e analisar diferentes estilos musicais, contextualizando-os no
tempo e no espago, de modo a aprimorar a capacidade de apreciagdo da estética
musical.
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Teatro

(EF69AR24) Reconhecer e apreciar artistas e grupos de teatro brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas, investigando os modos de criagdo, produgdo,
divulgagdo, circulagdo e organizagdo da atuagdo profissional em teatro.

(EF69AR25) Identificar e analisar diferentes estilos cénicos, contextualizando-os no
tempo e no espago de modo a aprimorar a capacidade de apreciagdo da estética
teatral.

(EF69AR29) Experimentar a gestualidade e as construgbes corporais e vocais de
maneira imaginativa na improvisagdo teatral e no jogo cénico.

Artes integradas

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social,
cultural, politica, histérica, econémica, estética e ética.

(EF69AR33) Analisar aspectos histdricos, sociais e politicos da produgdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas categoriza¢Ges da arte
(arte, artesanato, folclore, design etc.).

Legenda:

‘ Excedeu: o estudante compreende, aplica e amplia consistentemente os principais conceitos ou processos da habilidade.
‘ Atingiu plenamente: o estudante compreende e aplica os principais conceitos ou processos da habilidade.
O Atingiu parcialmente: o estudante comegou a compreender e aplicar os principais conceitos ou processos da habilidade.

’ Nao atingiu: o estudante ndo compreendeu os principais conceitos ou processos da habilidade.
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QuestGes para nortear as discussGes sobre a aprendizagem dos estudantes nas reuniGes pedagdgicas da escola.

1. O estudante participou dos momentos de partilha? De que forma?

2. O estudante ficou satisfeito com as prdprias produgées? Que significado atribuiu a elas?

3. Como o estudante avaliou as produgdes dos colegas?

4. O estudante que apresentou alguma dificuldade conseguiu superd-la? De que forma?

5. Como o estudante manifesta o significado do conhecimento de Arte em diferentes contextos?

Principais conquistas apresentadas pela turma:

Principais dificuldades apresentadas pela turma:
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Conteudo a ser retomado no inicio do préoximo bimestre:

Acbes de acompanhamento de aprendizagem para os alunos com maior dificuldade:

Outras observagoes relevantes:
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