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O plano de desenvolvimento para o quarto bimestre tem o objetivo de reforcar,
complementar e ampliar as abordagens propostas no livro impresso dos estudantes. A ideia deste
conteldo digital destinado ao professor é proporcionar fundamentos para o trabalho em sala de aula
e, assim, contribuir com a formacdo docente. Com o intuito de auxiliar no desenvolvimento da
metodologia de trabalho proposta nesta obra, os seguintes itens serdo aqui desenvolvidos:

e Quadro com os objetos de conhecimento e habilidades da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC);

e SugestOes de atividades a serem desenvolvidas em sala de aula;

e Relacgdo entre a pratica didatico-pedagdgica e as habilidades a serem desenvolvidas
no bimestre;

e Gestdo da sala de aula;
e Acompanhamento das aprendizagens dos estudantes;
e Fontes de pesquisas para uso em sala de aula ou para recomendar aos alunos;

e Projeto integrador.

1. Objetos de conhecimento e habilidades da BNCC

Referéncia no

T Objetos de conhecimento Habilidades
material didatico

(EFO6GEO01) Comparar modificacGes das paisagens
Capitulos 11 e 12 Identidade sociocultural nos lugares de vivéncia e os usos desses lugares em
diferentes tempos.

(EFO6GE02) Analisar modificagdes de paisagens por
Capitulos 11 e 12 Identidade sociocultural diferentes tipos de sociedade, com destaque para os
povos originarios.

(EFO6GEO06) Identificar as caracteristicas das paisagens
Transformagdo das paisagens transformadas pelo trabalho humano a partir do
naturais e antropicas desenvolvimento da agropecuaria e do processo de
industrializagdo.

Capitulos 11 e 12

2. Atividades recorrentes na sala de aula

Para desenvolver um trabalho consistente, em que ocorra a aquisicdo das habilidades
planejadas para o quarto bimestre, é necessario planejar e propor atividades que complementem e
reforcem os conteldos tratados no Livro do Aluno impresso. No caso dos estudantes que
apresentam alguma dificuldade, esse tipo de atividade pode vir a oferecer novas oportunidades de
contato com o conteldo, a fim de promover avangos nas aprendizagens.
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O conceito de paisagem ndo é exclusivo do corpo conceitual da ciéncia geogréfica, ja que
também é usado por arquitetos e urbanistas, por exemplo. No entanto, essa categoria é central no
campo tedrico da Geografia.

Entre outras concepcdes, a paisagem pode ser entendida como tudo aquilo que pertence ao
espaco geografico e que podemos abarcar com os nossos sentidos (olfato, paladar, tato, audicdo e
vis3o). E importante registrar que o ser humano percebe a paisagem de forma complexa, refletindo
sobre ela a partir de seus conhecimentos prévios, com base em sua vivéncia e em suas experiéncias
pessoais. As paisagens podem ter sido formadas exclusivamente pela natureza (paisagens naturais)
ou podem ter sofrido a interven¢do humana (paisagens humanizadas ou antrdpicas).

Para reforgar esses conceitos, é importante observar se os alunos conseguem identificar e
comparar as paisagens naturais e as paisagens humanizadas. Nesse sentido, pode ser proposta uma
pesquisa de duas imagens, uma que retrate uma paisagem natural e outra que mostre uma paisagem
humanizada. Os alunos devem colar as fotografias no caderno e elaborar legendas.

7

Um dos aspectos importantes para compreender a paisagem geografica é considerar a
passagem do tempo. Muitas vezes, podemos observar que, em uma mesma paisagem, coexistem
elementos que foram produzidos pela natureza ha milhGes de anos, como o relevo terrestre ou os
rios originais, e elementos que foram construidos pelo ser humano em diferentes épocas da Historia.

E importante que os alunos compreendam que a paisagem é dindmica e que resulta de uma
construgao que sofre alteragdes com o passar do tempo. Providencie imagens que retratam a mesma
paisagem em momentos histdricos diferentes, de preferéncia, fotografias de paisagens do bairro ou
do municipio onde os alunos moram. Analise as imagens com eles, procurando identificar as
camadas do tempo que coexistem em uma mesma paisagem. O que mudou? O que permanece?

Outro conceito importante é o de lugar, que é um local de vivéncia, um espago pelo qual
nutrimos afetividade porque representa uma localizagao familiar ao grupo social. Sdo exemplos de
lugares: as ruas, as pragas, as casas, o bairro, os prédios, as arvores, 0s morros, os rios, a escola onde
estudamos ou, ainda, as cidades que conhecemos bem e com as quais estamos acostumados. E onde
vivemos, onde nos relacionamos com amigos, parentes, vizinhos, conhecidos, etc.

Para reforcar e ampliar o conceito de lugar, tendo em vista as ideias apresentadas,
sugerimos a seguinte atividade: estimule os alunos a pensar sobre um lugar com o qual se
identificam, como a rua onde moram, o parque onde costumam passear, o bairro onde convivem
com parentes ou vizinhos, etc. Peca aos alunos que, em uma folha de papel sulfite, facam desenhos
desses lugares e escrevam porque eles sdo importantes. Em uma roda de conversa, socialize os
desenhos e textos elaborados pelos alunos. Comente que o lugar pode conter elementos naturais
ou culturais, com os quais convivemos. Ao final, proponha a organiza¢do de um mural coletivo com
as producdes da turma.

\VATELARS W\



A v

3. Relacao entre a pratica didatico-pedagodgica e o
desenvolvimento de habilidades

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) apresenta, para cada um dos componentes curriculares,
objetos de conhecimento essenciais que se subdividem em conjuntos de habilidades correlatas.

Apresentamos a seguir um exemplo de como as habilidades podem ser trabalhadas em
sala de aula:

(EFO6GEQ1) Comparar modificacbes das paisagens nos lugares de vivéncia e os usos desses
lugares em diferentes tempos.

Quilombolas sdo os habitantes de comunidades predominantemente rurais formadas por
descendentes de africanos escravizados que conseguiram fugir do cativeiro e formaram pequenos
vilarejos chamados de quilombos. Nesses locais, as descendentes dos escravos mantém vivas muitas
das tradigcOes culturais e, inclusive, a religido que herdaram de seus antepassados.

Segundo a Fundacdo Palmares, no Brasil, hd cerca de 6 mil comunidades quilombolas, mas
apenas cerca de 3.100 estdo certificadas, isto é, tém a posse legal e definitiva de seus territdrios.

Proponha aos alunos uma pesquisa sobre os quilombolas brasileiros. O objetivo é reforcar o
conceito de territério como parcela do espaco geografico da qual algum grupo humano se apropria e
I3 exerce suas tradigdes e modos de vida.

Pode ser apresentado o video Comunidades quilombolas no Brasil (o endereco eletrénico
esta indicado no item 6 deste Plano de desenvolvimento). O video mostra costumes e tradi¢gdes da
comunidade Kalunga, no estado de Goias. Além disso, discute a importancia do territdrio como
elemento fundamental da manutencdo de seu modo de vida. Apds a apresentacdo do video,
converse com os alunos sobre as questdes abaixo:

e Quem sdo os quilombolas?

e Que comunidade quilombola foi apresentada no video? Onde esta localizada?

e Como vive essa comunidade?

e Como essas pessoas se relacionam com a natureza?

e Quais sdo as suas dificuldades, seus problemas e suas lutas atuais?

e Qual é o 6rgao do governo responsavel pela regularizagdo dos territdrios quilombolas?

e Quais sdo as dificuldades que os quilombolas enfrentam para regularizar a posse de seus
territérios?

e Como é feita a regularizacdo legal dos territérios? E simples? Por qué?

e A quem pertence o titulo que assegura a posse dos territérios quilombolas? Ele pode
ser vendido?

e Paraas comunidades quilombolas, por que é vital assegurar a posse de seus territorios?
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Preste atencdo as argumentacgbes dos alunos. Comente, corrija e complete as respostas. Se
achar pertinente, imprima as perguntas ou as registre na lousa para que os alunos as respondam em
duplas. O importante é observar se a turma compreende que os territérios quilombolas sdo lugares
de memédria e identidade protegidos por lei e que eles sdo vitais para a sobrevivéncia dessas pessoas.

4. Gestao dasalade aula

A gestdo da sala de aula é uma tarefa que requer atengao e didlogo constante entre a equipe
pedagédgica e entre educadores e educandos. O que fazer quando os alunos ndo demonstram
interesse pelas atividades propostas? Como negociar as regras combinadas com a turma? Como lidar
com a falta de tempo para desenvolver o planejamento? Que caminhos propor para suprir os
diferentes ritmos de aprendizagem dos alunos? Como sensibiliza-los?

Ao entrar na sala de aula é necessario preparar-se para enfrentar esses e outros desafios.
Além de bom senso, é essencial planejar situagdes de aprendizagem e até antecipar dificuldades,
imprevistos e impasses que poderdo surgir durante o percurso.

Outro elemento de vital importancia é a gestdo do tempo em diferentes escalas, tanto da aula,
como do bimestre e do ano letivo. E preciso propor atividades bem articuladas entre si, em sequéncias
didaticas, nas quais os objetivos de aprendizagem sejam compreendidos por todos. Nesse percurso, é
preciso atentar para que os temas sejam divididos de forma compativel com o tempo disponivel para o
desenvolvimento das competéncias e habilidades destinadas para o ano em questdo. Dessa forma, o
planejamento deve ser bem articulado, considerando as particularidades de cada turma.

De modo geral, muitos professores costumam adotar certos procedimentos que os ajudam a
gerir a sala de aula de forma adequada: discutir com os colegas e trocar experiéncias, observar o
desempenho dos alunos e fazer diagndsticos frequentes a fim de elaborar propostas de trabalho e
procurar conhecer bem a turma para detectar as dificuldades e os avangos que costumam surgir no
processo de ensino-aprendizagem.

Praticar uma escuta atenta e assegurar que todos os alunos sejam ouvidos — e ndo somente
aqueles que costumam participar mais das aulas — também faz parte de uma gestdo equilibrada da
sala de aula. Do mesmo modo, é interessante explorar as imagens presentes no livro, por exemplo, e
ouvir as hipdteses dos alunos, a fim de diagnosticar os conhecimentos e as informacgdes que eles ja
possuem. Uma sala de aula onde a troca de ideias é estimulada, quase sempre é mais ruidosa; é
necessario envolver os alunos que ndo se manifestam, instigando-os a participar das discussoes.

Outro procedimento importante para a construcdo de uma boa gestdo é avaliar
constantemente se as atividades apresentaram ou ndo rendimento satisfatdorio, em um exercicio
continuo de autocritica e reconstrucao das metodologias a partir dos erros e acertos ocorridos ao
longo do processo.

\VATELARS W\



A

Isso pode ser feito por meio de observacoes e didlogos frequentes com a turma e com base
na analise das produgdes realizadas pelos estudantes a partir das inUmeras atividades propostas nas
diferentes se¢Ges do Livro do Aluno.

Ao conduzir as atividades sugeridas e tantas outras propostas ao longo da quarta Unidade do
Livro do Aluno, é necessario observar se as coloca¢des e posturas dos alunos estdo de acordo com as
tarefas propostas. Também é importante detectar se todos os alunos interagem, ou se estdo
desmotivados. Sem duvida, atentar para esses aspectos é importante para a boa gestdo da sala de
aula, assim como planejar atividades de recuperacdo paralela para dar conta dos diferentes ritmos
de aprendizagem.

Com relagdo aos combinados e as regras da sala de aula, os momentos de negociacdo sdo
muito importantes. E necessdrio construir as regras coletivamente de forma democratica para que
elas fagam sentido para toda a turma. Todos devem estar de acordo em relagdo ao cumprimento de
horarios, a necessidade do respeito mutuo e a construcdo de um ambiente livre de agressGes, de
qualquer tipo de discriminacdo e de preconceitos. A boa gestdo da sala de aula também deve ater-se
a presenca desses elementos, além do didlogo e da mediagdo do professor, visto que o clima da sala
de aula é responsabilidade do educador, e que é preciso construir um ambiente adequado para o
desenvolvimento da atividade educativa.

Por ultimo, vale considerar que as linhas de pesquisa de carater mais progressista na area da
Educacdo tém indicado que a disposicdo das carteiras em fileiras de alunos pode gerar alguns
problemas e, assim, dificultar a gestdo da sala de aula. Os alunos que realizam as tarefas em tempos
mais curtos, por exemplo, costumam terminar as atividades antes e, se ndo tém uma nova tarefa,
nao raro atrapalham o andamento das atividades do restante da turma, ou podem perder o interesse
pelas aulas. Por outro lado, os alunos com maiores dificuldades, ou com ritmos mais lentos, que
demoram mais tempo no desenvolvimento das atividades, e muitas vezes ndo o fazem no tempo
estipulado, sentem-se incapazes e frustrados. Sendo assim, a boa gestdo da sala de aula também
prevé diferentes formas de organizagao da turma, langando mao de novos arranjos, como: trabalhos
em grupos e duplas em que se misturam os diversos niveis de aprendizagem, na tentativa de formar
uma equipe que possa ajudar nesse processo. Qutro arranjo possivel é a organizacdo da sala em
formato de meia lua, ou de “U”, formando um semicirculo com as carteiras.

5. Acompanhamento do aprendizado dos estudantes

Construir e aplicar instrumentos de avaliagdo formativa é um dos direcionamentos da Base
Nacional Comum Curricular. Resumidamente, pode-se interpretar a avaliagdo formativa como
sendo uma avaliagdo continua, que prioriza o processo de aprendizagem e que se baseia na
observacgao sistematica do educador. Para os estudiosos do tema, somente a avaliacdo formativa
consegue apontar caminhos ao professor, com o propdsito de garantir que seus alunos alcancem
resultados satisfatorios.
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Para realizar uma avaliagdo formativa, é necessdrio criar momentos e instrumentos para
acompanhar, observar e registrar os avancos e as dificuldades dos alunos a partir das atividades
propostas. E dessa maneira que o professor consegue obter informacdes sobre cada momento da
aprendizagem e indicios sobre quais competéncias e habilidades estdo sendo alcangadas, ou
precisam ser retomadas por meio de novas atividades.

Para registrar as informacdes sobre o desempenho dos alunos, sugerimos a criagdo de
instrumentos como: fichas, questionarios, grava¢oes, cadernos, diarios, semanarios, portfélios, etc.
Vale ressaltar que, qualquer que seja o instrumento a ser adotado, o professor deve perceber se ele
é eficaz para compreender o processo de aprendizagem da turma e para mostrar caminhos para
planejar novas e melhores intervengdes didatico-pedagdgicas.

6. Fontes de pesquisa para uso em sala de aula ou para
apresentar aos estudantes

e Comunidades quilombolas no Brasil. Disponivel em:
<https://globosatplay.globo.com/globonews/v/6783589>. Acesso em: 17 set. 2018.

e Quilombo Kalunga: Disponivel em: <http://quilombokalunga.org.br/nossa-historia>.
Acesso em: 17 set. 2018.

e Uma histéria do povo kalunga. Secretaria da Educac¢do, 2001. Disponivel em:
<http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/me001936.pdf>. Acesso em:
17 set. 2018.

e Vidas brasileiras — Série de documentdrios sobre populagdes tradicionais brasileiras: Vida
Quilombola. Disponivel em: <https://tvescola.org.br/tve/video?idltem=6878>; Vida
Caicara. Disponivel em: <https://tvescola.org.br/tve/video/vidas-brasileiras-vida-
caicara>; Vida Ribeirinha. Disponivel em: <https://tvescola.org.br/tve/video/vida-
ribeirinha>. Acesso em: 17 set. 2018.

7. Projeto integrador

Os projetos tém se revelado uma das melhores formas de organizar o trabalho didatico, pois
consideram os saberes dos alunos, favorecem a compreensdo da multiplicidade de aspectos que
compdem a realidade e permitem articular as diferentes disciplinas e temas transversais. Mais do
que isso, os projetos integradores costumam estimular a participacdo ativa dos estudantes e da
comunidade escolar, o pensamento e a linguagem dos alunos.

Nessa perspectiva, este plano de desenvolvimento apresenta um projeto para o quarto bimestre
gue aborda o objeto de conhecimento “ldentidade sociocultural”. Seu desenvolvimento auxilia os alunos
na construcdo parcial da habilidade (EFO6GEQ1) — Comparar modificacées das paisagens nos lugares de
vivéncia e os usos desses lugares em diferentes tempos, com foco no municipio onde os alunos moram.
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O desenvolvimento da competéncia especifica 1 de Geografia da Base Nacional Comum
Curricular também se constitui em meta do projeto, no que se refere a utilizacdo dos conhecimentos
geograficos para entender a interagdo sociedade/natureza.

O projeto que apresentamos a seguir prevé a integracdo com Lingua Portuguesa. Mais adiante,
indicamos as habilidades pertinentes a essa disciplina a serem trabalhadas ao longo de suas etapas.

Titulo: O municipio onde moramos

Tema Conhecendo o lugar que habito

Problema central

Coletar e sistematizar dados relevantes sobre o local de vivéncia
enfrentado

Produto final Mural, ficha e blog do municipio

Justificativa

Segundo as diretrizes governamentais, os projetos integradores podem contemplar
contextos locais e abordagens regionais. Esse direcionamento justifica a escolha do municipio onde
os alunos moram como foco do projeto proposto.

Estudar o municipio € uma forma de instigar o olhar critico dos alunos sobre o local onde
vivem, de buscar compreender como sdo os habitantes e como se relacionam, como sao as paisagens
e a infraestrutura do municipio, etc. A atividade permitird uma reflexao mais aprofundada sobre a
realidade cotidiana, considerando as capacidades dessa faixa etdria.

Competéncias gerais desenvolvidas

e Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e
colaborar para a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

e Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo
a investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes
(inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

e Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informac¢do e comunica¢do de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
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Objetivos
e Promover a identificagdo sociocultural e o reconhecimento dos lugares de vivéncia dos
alunos.
e Conhecer e analisar os espacos em que vivem, exercitando a curiosidade, a investigacao,
a organizacdo e a reflexdo sobre os dados e informagdes coletados.
e Pesquisar, coletar, descrever, identificar, analisar, elaborar, organizar e apresentar/divulgar
dados e informagdes sobre o municipio onde os alunos moram.
Habilidades em foco
Disciplina Objeto de aprendizagem Habilidade
. . EFO6GE01) Comparar modificagdes das paisagens nos lugares de
Geografia Identidade sociocultural (. . ) P ¢ . paisag &
vivéncia e os usos desses lugares em diferentes tempos.
Estratégias de escrita: (EF67LP21) Divulgar resultados de pesquisas por meio de apresentagGes
textualizacdo, revisdao orais, painéis, artigos de divulgagdo cientifica, verbetes de enciclopédia,
e edigdo podcasts cientificos etc.
(EF69LP22) Produzir, revisar e editar textos reivindicatdrios ou
propositivos sobre problemas que afetam a vida escolar ou da
Textualizagdo, revisdo comunidade, justificando pontos de vista, reivindicacGes e detalhando
Lineua e edicdo propostas (justificativa, objetivos, agGes previstas etc.), levando em
g conta seu contexto de producdo e as caracteristicas dos géneros em
Portuguesa o
questdo.
Estratégias e procedimentos . . ~
de Ieitugra P (EF69LP32) Selecionar informag&es e dados relevantes de fontes
. diversas (impressas, digitais, orais etc.), avaliando a qualidade e a
Relagdo do verbal com . . . .
. utilidade dessas fontes, e organizar, esquematicamente, com ajuda do
outras semioses . o P R
. o professor, as informagdes necessarias (sem excedé-las) com ou sem
Procedimentos e géneros . o o
N N apoio de ferramentas digitais, em quadros, tabelas ou graficos.
de apoio a compreensdo
Duracao

O projeto deve ter a duracdo maximo de um bimestre, de acordo com a disponibilidade das

disciplinas envolvidas.

Material necessario

Computador com acesso a internet; impressora; cola ou fita adesiva; tesoura de pontas
arredondadas; folhas de papel sulfite; lapis de cor; giz de cera; tinta guache; aquarela e/ou outros
materiais de pintura; mural de cortica ou outro material; telefone celular ou maquina fotografica;
revistas e jornais para recortar.
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Desenvolvimento

E necessario planejar o cronograma do projeto em conjunto com o professor de Lingua
Portuguesa, definindo as datas de inicio e término. A carga horaria semanal e a divisdo das atividades
também podem ser definidas em conjunto.

Etapa 1 - Sensibilizagao
Inicie a abordagem junto aos alunos, propondo as seguintes questdes:

e Vocés acham que conhecem bem o municipio onde moram?

e 0O que vocés acham dos lugares que frequentam diariamente?

e Quais sdo os aspectos positivos do municipio?

e Quais sdo os principais problemas que afetam a vida das pessoas do municipio?

Permita aos alunos expressarem-se livremente e fique atento a percepc¢do que eles tém do
municipio. Se julgar interessante, anote as respostas para retomar a discussdao ao final do projeto,
comparando-as com a percepc¢ao que terao depois dos estudos.

Em seguida, apresente a proposta do projeto, esclareca os objetivos a serem alcangados ao
longo do seu desenvolvimento e informe o cronograma das atividades.

Etapa 2 — Mural do municipio

Solicite aos alunos que, individualmente, pesquisem imagens (fotografias antigas e recentes,
imagens de satélites, cartGes-postais, pinturas, etc.) de paisagens do municipio onde moram, tanto
da area urbana como da drea rural.

Na data combinada, oriente os alunos a trazer as imagens para a classe. Junto com eles, procure
selecionar aquelas que sdo mais relevantes para o projeto. Certifique-se de que pelo menos uma imagem
de cada aluno seja selecionada e, em seguida, peca-lhes que criem legendas para essas imagens.

Proponha, entdo, a elaboracdo de um mural do municipio com as imagens selecionadas.
Quando o mural estiver finalizado, converse com a turma os alunos sobre as paisagens do municipio.
Estimule-os a comentar e a refletir sobre os aspectos positivos e negativos que encontraram nas
imagens. Pega-lhes que anotem esses aspectos em seus cadernos.

Para finalizar, exponha o mural em um local que possa ser visualizado por toda a
comunidade escolar.

Etapa 3 - Ficha do municipio

Organize os alunos em oito grupos e pega-lhes que coletem informagdes e dados estatisticos
sobre o municipio. Onde pesquisar? Nos enderegos eletrénicos das prefeituras dos municipios, no
site do IBGE Cidades (o endereco eletrénico estd indicado no Para saber mais — aprofundamento
para o professor), etc.
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Imprima o roteiro a seguir, para que os grupos possam montar a ficha do municipio.

Ficha do municipio

Nome do municipio e estado onde se localiza

Nome do prefeito ou da prefeita

Nome de alguns vereadores

Nome das secretarias de governo

Ndmero total de habitantes

Ndmero de habitantes da area rural

Numero de habitantes da area urbana

Nome dos municipios vizinhos

Area em km?

Altitude

Nome de associacdes de moradores

Principais festas comemorativas e feriados

Principais pontos turisticos, rios, serras, etc.

Nome das principais avenidas, parques museus, bairros, etc.

Solicite aos grupos que entreguem as fichas preenchidas na data combinada. No dia da
entrega, organize uma conversa com a turma para analise e possiveis correcées dos dados.

Etapa 4 — Pesquisa de campo

Nessa etapa, serdo realizadas pesquisas de campo (em que serd necessaria a supervisao de
um adulto). Informe que os grupos, os mesmos formados na atividade anterior, deverdo observar,
registrar, descrever, desenhar e fotografar os espacos que eles selecionarem. Também devem
complementar as pesquisas acessando diferentes fontes de informacgao.

Os alunos devem pesquisar as informagGes mais relevantes, relacionadas aos temas
propostos, destacando os aspectos positivos, negativos, a qualidade dos servigos prestados, etc.

Cada grupo ficara responsdvel por um dos seguintes temas:

e Educacdo e saude

e Area central e prefeitura

e Area rural do municipio

e Bairros do municipio

e Atividades econdmicas

e Servigos basicos (agua, esgoto, luz, coleta de lixo)
e Comunicagdo e transportes

e Cultura, esportes, lazer

Combine uma data para que os grupos tragam as pesquisas prontas para a sala de aula.
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Etapa 5 - Sistematizagao dos dados coletados
Organize o espaco da sala de aula para acomodar os oito grupos.

Peca a cada um deles que apresente as informacdes, as anotacGes e os materiais coletados e
gue exponham os problemas e os aspectos positivos que observaram.

Em sequéncia, proponha a realizacdo de uma sistematizacdo coletiva, que abarque as
principais informacGes apresentadas. Estimule a turma a refletir sobre as possiveis solu¢Ges para os
problemas observados. Organize essas informagdes em tépicos, na lousa, ou com o auxilio de um
computador. Procure incluir as percepgdes dos alunos nos tépicos elencados.

Os alunos devem anotar essas informacdes. Se forem compiladas com o auxilio do
computador, fornega cépias para os grupos.

Etapa 6 — Blog do municipio

A ultima etapa do projeto consiste na elaboracdo de um blog, para divulgacdao dos dados
coletados.

O que é e como criar um blog? Lance esta pergunta aos alunos e ouca o que eles sabem
sobre o assunto. Reforce que blog é um site cuja estrutura permite a publicacdo de textos, imagens,
videos, etc. Explique para a turma que ha diversos sites que oferecem servigos gratuitos e que
apresentam orientagGes passo a passo para a criagdo de um blog.

Na sequéncia, explique aos alunos que eles vao criar um blog do municipio onde moram. Se
possivel, a criacdo do blog deve ser realizada em uma sala de informatica, com a sua supervisdo e a
de outros profissionais.

Explique que o objetivo do blog é divulgar imagens, informacdes coletadas e a ficha do
municipio elaborada pela turma. Também podem ser incluidos textos elaborados pelos alunos
referentes aos temas pesquisados.

Reforce que o blog deve incluir os aspectos positivos do municipio e os problemas
detectados. Mapas, tabelas, graficos, videos e fotografias sdo materiais muito interessantes para
ilustrar e incrementar as informagdes disponibilizadas no blog.

Organize a turma, definido as tarefas que cada grupo desempenhara na criagao do blog.
Lembre-se de que serd uma criacdo coletiva da turma e que todos devem participar.

Quando o blog estiver pronto, combine uma data para sua publicacdo. Se for possivel,
disponibilize o endereco do blog no site da escola.

Este projeto pode finalizar com a publicagdo desses dados ou, se os alunos quiserem, eles
podem manté-lo atualizado, disponibilizando outras informac&es sobre a cidade.
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Proposta de avaliacao das aprendizagens

Como apontado anteriormente, cabe ao professor criar e definir formas de acompanhamento

e de registros da aprendizagem dos seus alunos, a luz de suas prdprias experiéncias em sala de aula e

tendo em vista a avaliagdo formativa. Todavia, lancamos algumas reflexdes para ajuda-lo nessa tarefa.

Para avaliar as aprendizagens dos alunos no decorrer do projeto, é importante considerar sua

participacao e seu envolvimento nas atividades propostas. Verifique se houve avan¢o dos alunos no

que diz respeito as suas capacidades de expressdo, escrita, compreensao, leitura e interpretacdo de

imagens e informagbes e de coleta de dados. Avalie se os alunos conseguiram ou nao atingir os

objetivos e construir as habilidades e competéncias propostas.

Ao avaliar o trabalho também pode ser incluida uma autoavaliagdo dos alunos. Isso pode ser

feito por meio de questdes. Veja alguns exemplos:

O que aprendi sobre o municipio onde moro?

O que mais chamou a minha atenc¢do?

Quais atividades foram mais dificeis de realizar?

Quais atividades foram mais faceis?

Como foi o meu desempenho individual?

Como foi a minha participagao no grupo? Colaborei com os colegas?
O que eu elogio no projeto? O que eu critico?

O que poderia ser feito para melhorar o andamento do projeto e a minha participagdo?

Para saber mais — aprofundamento para o professor

Atlas do Desenvolvimento Humano no Brasil. Disponivel em:
<http://atlasbrasil.org.br/2013/pt/>. Acesso em: 18 set. 2018.

Datapedia. Disponivel em: <www.datapedia.info/public/>. Acesso em: 18 set. 2018.

IBGE Cidades. Disponivel em: <https://cidades.ibge.gov.br/>. Acesso em: 18 set. 2018.
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