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Para realizar uma avaliagdo formativa, é necessdrio criar momentos e instrumentos para
acompanhar, observar e registrar os avancos e as dificuldades dos alunos a partir das atividades
propostas. E dessa maneira que o professor consegue obter informacdes sobre cada momento da
aprendizagem e indicios sobre quais competéncias e habilidades estdo sendo alcangadas, ou
precisam ser retomadas por meio de novas atividades.

Para registrar as informacdes sobre o desempenho dos alunos, sugerimos a criagdo de
instrumentos como: fichas, questionarios, grava¢oes, cadernos, diarios, semanarios, portfélios, etc.
Vale ressaltar que, qualquer que seja o instrumento a ser adotado, o professor deve perceber se ele
é eficaz para compreender o processo de aprendizagem da turma e para mostrar caminhos para
planejar novas e melhores intervengdes didatico-pedagdgicas.

6. Fontes de pesquisa para uso em sala de aula ou para
apresentar aos estudantes

e Comunidades quilombolas no Brasil. Disponivel em:
<https://globosatplay.globo.com/globonews/v/6783589>. Acesso em: 17 set. 2018.

e Quilombo Kalunga: Disponivel em: <http://quilombokalunga.org.br/nossa-historia>.
Acesso em: 17 set. 2018.

e Uma histéria do povo kalunga. Secretaria da Educac¢do, 2001. Disponivel em:
<http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/me001936.pdf>. Acesso em:
17 set. 2018.

e Vidas brasileiras — Série de documentdrios sobre populagdes tradicionais brasileiras: Vida
Quilombola. Disponivel em: <https://tvescola.org.br/tve/video?idltem=6878>; Vida
Caicara. Disponivel em: <https://tvescola.org.br/tve/video/vidas-brasileiras-vida-
caicara>; Vida Ribeirinha. Disponivel em: <https://tvescola.org.br/tve/video/vida-
ribeirinha>. Acesso em: 17 set. 2018.

7. Projeto integrador

Os projetos tém se revelado uma das melhores formas de organizar o trabalho didatico, pois
consideram os saberes dos alunos, favorecem a compreensdo da multiplicidade de aspectos que
compdem a realidade e permitem articular as diferentes disciplinas e temas transversais. Mais do
que isso, os projetos integradores costumam estimular a participacdo ativa dos estudantes e da
comunidade escolar, o pensamento e a linguagem dos alunos.

Nessa perspectiva, este plano de desenvolvimento apresenta um projeto para o quarto bimestre
gue aborda o objeto de conhecimento “ldentidade sociocultural”. Seu desenvolvimento auxilia os alunos
na construcdo parcial da habilidade (EFO6GEQ1) — Comparar modificacées das paisagens nos lugares de
vivéncia e os usos desses lugares em diferentes tempos, com foco no municipio onde os alunos moram.
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O desenvolvimento da competéncia especifica 1 de Geografia da Base Nacional Comum
Curricular também se constitui em meta do projeto, no que se refere a utilizacdo dos conhecimentos
geograficos para entender a interagdo sociedade/natureza.

O projeto que apresentamos a seguir prevé a integracdo com Lingua Portuguesa. Mais adiante,
indicamos as habilidades pertinentes a essa disciplina a serem trabalhadas ao longo de suas etapas.

Titulo: O municipio onde moramos

Tema Conhecendo o lugar que habito

Problema central

Coletar e sistematizar dados relevantes sobre o local de vivéncia
enfrentado

Produto final Mural, ficha e blog do municipio

Justificativa

Segundo as diretrizes governamentais, os projetos integradores podem contemplar
contextos locais e abordagens regionais. Esse direcionamento justifica a escolha do municipio onde
os alunos moram como foco do projeto proposto.

Estudar o municipio € uma forma de instigar o olhar critico dos alunos sobre o local onde
vivem, de buscar compreender como sdo os habitantes e como se relacionam, como sao as paisagens
e a infraestrutura do municipio, etc. A atividade permitird uma reflexao mais aprofundada sobre a
realidade cotidiana, considerando as capacidades dessa faixa etdria.

Competéncias gerais desenvolvidas

e Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e
colaborar para a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

e Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo
a investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes
(inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

e Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informac¢do e comunica¢do de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
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Objetivos
e Promover a identificagdo sociocultural e o reconhecimento dos lugares de vivéncia dos
alunos.
e Conhecer e analisar os espacos em que vivem, exercitando a curiosidade, a investigacao,
a organizacdo e a reflexdo sobre os dados e informagdes coletados.
e Pesquisar, coletar, descrever, identificar, analisar, elaborar, organizar e apresentar/divulgar
dados e informagdes sobre o municipio onde os alunos moram.
Habilidades em foco
Disciplina Objeto de aprendizagem Habilidade
. . EFO6GE01) Comparar modificagdes das paisagens nos lugares de
Geografia Identidade sociocultural (. . ) P ¢ . paisag &
vivéncia e os usos desses lugares em diferentes tempos.
Estratégias de escrita: (EF67LP21) Divulgar resultados de pesquisas por meio de apresentagGes
textualizacdo, revisdao orais, painéis, artigos de divulgagdo cientifica, verbetes de enciclopédia,
e edigdo podcasts cientificos etc.
(EF69LP22) Produzir, revisar e editar textos reivindicatdrios ou
propositivos sobre problemas que afetam a vida escolar ou da
Textualizagdo, revisdo comunidade, justificando pontos de vista, reivindicacGes e detalhando
Lineua e edicdo propostas (justificativa, objetivos, agGes previstas etc.), levando em
g conta seu contexto de producdo e as caracteristicas dos géneros em
Portuguesa o
questdo.
Estratégias e procedimentos . . ~
de Ieitugra P (EF69LP32) Selecionar informag&es e dados relevantes de fontes
. diversas (impressas, digitais, orais etc.), avaliando a qualidade e a
Relagdo do verbal com . . . .
. utilidade dessas fontes, e organizar, esquematicamente, com ajuda do
outras semioses . o P R
. o professor, as informagdes necessarias (sem excedé-las) com ou sem
Procedimentos e géneros . o o
N N apoio de ferramentas digitais, em quadros, tabelas ou graficos.
de apoio a compreensdo
Duracao

O projeto deve ter a duracdo maximo de um bimestre, de acordo com a disponibilidade das

disciplinas envolvidas.

Material necessario

Computador com acesso a internet; impressora; cola ou fita adesiva; tesoura de pontas
arredondadas; folhas de papel sulfite; lapis de cor; giz de cera; tinta guache; aquarela e/ou outros
materiais de pintura; mural de cortica ou outro material; telefone celular ou maquina fotografica;
revistas e jornais para recortar.
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Desenvolvimento

E necessario planejar o cronograma do projeto em conjunto com o professor de Lingua
Portuguesa, definindo as datas de inicio e término. A carga horaria semanal e a divisdo das atividades
também podem ser definidas em conjunto.

Etapa 1 - Sensibilizagao
Inicie a abordagem junto aos alunos, propondo as seguintes questdes:

e Vocés acham que conhecem bem o municipio onde moram?

e 0O que vocés acham dos lugares que frequentam diariamente?

e Quais sdo os aspectos positivos do municipio?

e Quais sdo os principais problemas que afetam a vida das pessoas do municipio?

Permita aos alunos expressarem-se livremente e fique atento a percepc¢do que eles tém do
municipio. Se julgar interessante, anote as respostas para retomar a discussdao ao final do projeto,
comparando-as com a percepc¢ao que terao depois dos estudos.

Em seguida, apresente a proposta do projeto, esclareca os objetivos a serem alcangados ao
longo do seu desenvolvimento e informe o cronograma das atividades.

Etapa 2 — Mural do municipio

Solicite aos alunos que, individualmente, pesquisem imagens (fotografias antigas e recentes,
imagens de satélites, cartGes-postais, pinturas, etc.) de paisagens do municipio onde moram, tanto
da area urbana como da drea rural.

Na data combinada, oriente os alunos a trazer as imagens para a classe. Junto com eles, procure
selecionar aquelas que sdo mais relevantes para o projeto. Certifique-se de que pelo menos uma imagem
de cada aluno seja selecionada e, em seguida, peca-lhes que criem legendas para essas imagens.

Proponha, entdo, a elaboracdo de um mural do municipio com as imagens selecionadas.
Quando o mural estiver finalizado, converse com a turma os alunos sobre as paisagens do municipio.
Estimule-os a comentar e a refletir sobre os aspectos positivos e negativos que encontraram nas
imagens. Pega-lhes que anotem esses aspectos em seus cadernos.

Para finalizar, exponha o mural em um local que possa ser visualizado por toda a
comunidade escolar.

Etapa 3 - Ficha do municipio

Organize os alunos em oito grupos e pega-lhes que coletem informagdes e dados estatisticos
sobre o municipio. Onde pesquisar? Nos enderegos eletrénicos das prefeituras dos municipios, no
site do IBGE Cidades (o endereco eletrénico estd indicado no Para saber mais — aprofundamento
para o professor), etc.
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Imprima o roteiro a seguir, para que os grupos possam montar a ficha do municipio.

Ficha do municipio

Nome do municipio e estado onde se localiza

Nome do prefeito ou da prefeita

Nome de alguns vereadores

Nome das secretarias de governo

Ndmero total de habitantes

Ndmero de habitantes da area rural

Numero de habitantes da area urbana

Nome dos municipios vizinhos

Area em km?

Altitude

Nome de associacdes de moradores

Principais festas comemorativas e feriados

Principais pontos turisticos, rios, serras, etc.

Nome das principais avenidas, parques museus, bairros, etc.

Solicite aos grupos que entreguem as fichas preenchidas na data combinada. No dia da
entrega, organize uma conversa com a turma para analise e possiveis correcées dos dados.

Etapa 4 — Pesquisa de campo

Nessa etapa, serdo realizadas pesquisas de campo (em que serd necessaria a supervisao de
um adulto). Informe que os grupos, os mesmos formados na atividade anterior, deverdo observar,
registrar, descrever, desenhar e fotografar os espacos que eles selecionarem. Também devem
complementar as pesquisas acessando diferentes fontes de informacgao.

Os alunos devem pesquisar as informagGes mais relevantes, relacionadas aos temas
propostos, destacando os aspectos positivos, negativos, a qualidade dos servigos prestados, etc.

Cada grupo ficara responsdvel por um dos seguintes temas:

e Educacdo e saude

e Area central e prefeitura

e Area rural do municipio

e Bairros do municipio

e Atividades econdmicas

e Servigos basicos (agua, esgoto, luz, coleta de lixo)
e Comunicagdo e transportes

e Cultura, esportes, lazer

Combine uma data para que os grupos tragam as pesquisas prontas para a sala de aula.

\VATELARS W\



v

Etapa 5 - Sistematizagao dos dados coletados
Organize o espaco da sala de aula para acomodar os oito grupos.

Peca a cada um deles que apresente as informacdes, as anotacGes e os materiais coletados e
gue exponham os problemas e os aspectos positivos que observaram.

Em sequéncia, proponha a realizacdo de uma sistematizacdo coletiva, que abarque as
principais informacGes apresentadas. Estimule a turma a refletir sobre as possiveis solu¢Ges para os
problemas observados. Organize essas informagdes em tépicos, na lousa, ou com o auxilio de um
computador. Procure incluir as percepgdes dos alunos nos tépicos elencados.

Os alunos devem anotar essas informacdes. Se forem compiladas com o auxilio do
computador, fornega cépias para os grupos.

Etapa 6 — Blog do municipio

A ultima etapa do projeto consiste na elaboracdo de um blog, para divulgacdao dos dados
coletados.

O que é e como criar um blog? Lance esta pergunta aos alunos e ouca o que eles sabem
sobre o assunto. Reforce que blog é um site cuja estrutura permite a publicacdo de textos, imagens,
videos, etc. Explique para a turma que ha diversos sites que oferecem servigos gratuitos e que
apresentam orientagGes passo a passo para a criagdo de um blog.

Na sequéncia, explique aos alunos que eles vao criar um blog do municipio onde moram. Se
possivel, a criacdo do blog deve ser realizada em uma sala de informatica, com a sua supervisdo e a
de outros profissionais.

Explique que o objetivo do blog é divulgar imagens, informacdes coletadas e a ficha do
municipio elaborada pela turma. Também podem ser incluidos textos elaborados pelos alunos
referentes aos temas pesquisados.

Reforce que o blog deve incluir os aspectos positivos do municipio e os problemas
detectados. Mapas, tabelas, graficos, videos e fotografias sdo materiais muito interessantes para
ilustrar e incrementar as informagdes disponibilizadas no blog.

Organize a turma, definido as tarefas que cada grupo desempenhara na criagao do blog.
Lembre-se de que serd uma criacdo coletiva da turma e que todos devem participar.

Quando o blog estiver pronto, combine uma data para sua publicacdo. Se for possivel,
disponibilize o endereco do blog no site da escola.

Este projeto pode finalizar com a publicagdo desses dados ou, se os alunos quiserem, eles
podem manté-lo atualizado, disponibilizando outras informac&es sobre a cidade.
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Proposta de avaliacao das aprendizagens

Como apontado anteriormente, cabe ao professor criar e definir formas de acompanhamento

e de registros da aprendizagem dos seus alunos, a luz de suas prdprias experiéncias em sala de aula e

tendo em vista a avaliagdo formativa. Todavia, lancamos algumas reflexdes para ajuda-lo nessa tarefa.

Para avaliar as aprendizagens dos alunos no decorrer do projeto, é importante considerar sua

participacao e seu envolvimento nas atividades propostas. Verifique se houve avan¢o dos alunos no

que diz respeito as suas capacidades de expressdo, escrita, compreensao, leitura e interpretacdo de

imagens e informagbes e de coleta de dados. Avalie se os alunos conseguiram ou nao atingir os

objetivos e construir as habilidades e competéncias propostas.

Ao avaliar o trabalho também pode ser incluida uma autoavaliagdo dos alunos. Isso pode ser

feito por meio de questdes. Veja alguns exemplos:

O que aprendi sobre o municipio onde moro?

O que mais chamou a minha atenc¢do?

Quais atividades foram mais dificeis de realizar?

Quais atividades foram mais faceis?

Como foi o meu desempenho individual?

Como foi a minha participagao no grupo? Colaborei com os colegas?
O que eu elogio no projeto? O que eu critico?

O que poderia ser feito para melhorar o andamento do projeto e a minha participagdo?

Para saber mais — aprofundamento para o professor

Atlas do Desenvolvimento Humano no Brasil. Disponivel em:
<http://atlasbrasil.org.br/2013/pt/>. Acesso em: 18 set. 2018.

Datapedia. Disponivel em: <www.datapedia.info/public/>. Acesso em: 18 set. 2018.

IBGE Cidades. Disponivel em: <https://cidades.ibge.gov.br/>. Acesso em: 18 set. 2018.
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