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Este plano de desenvolvimento apresenta sugestdes de atividades que poderao favorecer a
construcdo do planejamento pedagdgico em cada uma das etapas, desde a identificagdo dos objetos de
conhecimento e habilidades a serem explorados e desenvolvidos em cada bimestre até a avaliacdo.

Cada aluno traz consigo experiéncias e vivéncias nas guais 0s numeros e as situagdes matematicas
estiveram presentes; portanto, é importante propiciar momentos em que eles possam socializa-las e,
com base na escuta dos colegas, aumentar o préprio repertdrio de informacdes e possibilidades.

Explore as imagens da pagina de abertura do capitulo e estimule a participacdo de todos.
Peca a eles que relatem o que conhecem sobre cada assunto e as possiveis curiosidades para criar
inferéncias ao respeito do que sera desenvolvido. Em alguns capitulos, o objetivo sera formalizar e
sistematizar os conhecimentos explorados, enquanto em outros, serd amplia-los.

Sempre que for possivel, deixe que os alunos utilizem e explorem materiais manipuldveis,
como o abaco e o geoplano; os jogos também poderdo favorecer a aprendizagem, bem como o uso
da calculadora, que podera auxilia-los ndo somente na conferéncia de resultados, mas também nas
descobertas acerca das propriedades do sistema de numerac¢do decimal.

A histdria da Matematica também deve ser utilizada em diferentes momentos. Caso haja
possibilidade, incentive os alunos a realizar pesquisas na sala de informatica (se houver) ou em
equipamentos pessoais ou coletivos, como tablets e computadores. Livros e revistas também poderdo
ser utilizados como fontes de pesquisa. Apds a coleta de dados, estimule-os a compartilhar as
informacdes e descobertas e apresenta-las aos colegas, utilizando-se de diferentes recursos.

Muitas situagdes apresentadas no livro permitem um trabalho conectado com outras
areas do conhecimento. Sempre que possivel, é interessante explorar projetos que permitam a
interdisciplinaridade, bem como a integracdo entre as unidades temdaticas (nimeros, algebra,
geometria, grandezas e medidas, probabilidade e estatistica).

O trabalho envolvendo momentos individuais, em duplas, ou em pequenos ou grandes
grupos deve fazer parte do desenvolvimento das aulas, bem como momentos que privilegiem a
comunicac¢do. Compartilhar conhecimentos, hipéteses, conjecturas, estratégias, dividas, angustias e
congquistas podera favorecer o desenvolvimento de competéncias, até mesmo as socioemocionais.

A autoavaliagdo também é proposta e tem como principal objetivo fazer com que o aluno
acompanhe e monitore sua propria aprendizagem. Garantir estes momentos é muito importante,
bem como possibilitar que existam outros que favorecam o processo metacognitivo.

O professor sera um grande mediador dos processos, portanto é importante, durante todas
as etapas, pensar nos procedimentos mais adequados para cada turma. Ao longo do planejamento,
devem-se observar as indaga¢des mais pertinentes, as possiveis adequagdes com base nas
devolutivas dos alunos e nas etapas a serem seguidas.

Planejar e replanejar, observando o aluno individual e coletivamente, deve ser uma pratica
permanente, assim como estimular a autoavaliagdo e a percepg¢do de caminhos pessoais, a identificacdo
de estratégias utilizadas, os possiveis entraves e as formas de supera-los. O registro podera favorecer
esses processos e permitir melhor visualizagdo tanto por parte do professor quanto do aluno.
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Praticas de sala de aula para o desenvolvimento
das habilidades

Capitulo 1: Numeros naturais e sistemas de numeracgao

K( Praticas 1.1 >

¢ Proponha uma discussdo em sala de aula sobre os sistemas de numeracdo de civilizacGes

antigas e discuta as semelhancas e as diferengas que existem entre eles.

¢ Peca aos alunos que anotem, em uma folha de sulfite, trés nimeros que aparecem em um
dos sistemas de numeragao apresentados e que troquem as folhas entre si. Solicite a eles
gue fagcam a conversdo dos nimeros recebidos para o sistema de numeragdo decimal.

¢ Promova uma discussdo interdisciplinar dos sistemas de numeragdo utilizando as
disciplinas de Histdria e Geografia. Como s3o apresentados alguns sistemas de numeragao
de povos antigos e estudos relacionados ao desenvolvimento histérico dos numeros,
ambos sdo contextos ricos para evidenciar as regras do sistema de numerac¢do decimal e a
necessidade de ampliagdo do conjunto numérico para além dos nimeros naturais.

Quadro 1.1

Referéncia no material didatico Pag. 12 — NUmeros naturais: um pouco de Histdria

»  Sistema de numeragdo decimal:
caracteristicas, leitura, escrita e

Objeto(s) de conhecimento comparagdo de nimeros naturais

e de numeros racionais representados

na forma decimal.

> (EFO6MAO02) Reconhecer o sistema de
numeragao decimal, como o que
prevaleceu no mundo ocidental, e destacar
semelhancgas e diferengas com outros
sistemas, de modo a sistematizar suas
principais caracteristicas (base, valor
posicional e fungdo do zero), utilizando,
inclusive, a composicdo e decomposicdo
de ndmeros naturais e nimeros racionais
em sua representagdo decimal.

Habilidade(s)
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Espera-se que os alunos consigam:

»  Reconhecer outros sistemas de numeragdo
e compreender as limitagdes de cada um.

>  Relacionar nimeros em diferentes sistemas
de numeragao.

»  Perceber que o uso do sistema de
numeracgdo decimal é fruto do processo
histérico de construgdo do conhecimento
pela humanidade.

Como avaliar:

»  Acompanhe as conversas entre os alunos
no momento da troca dos papéis com os
numeros representados em outros sistemas
de numeracdo e verifique as principais
dificuldades do grupo. No final da atividade,
esclareca as duvidas na lousa.

»  Durante a realizagdo das atividades,
verifique se os alunos identificam as
diferencas e as semelhangas entre os
sistemas de numeracgdo. Discuta sobre
isso em sala de aula.

Acompanhamento da aprendizagem

K( Praticas 1.2 >

¢ Retome as discussdes a respeito do sistema de numeracdo decimal. O estudo de

numeros com varias classes e ordens podera ser favorecido com o uso do dbaco e do
guadro de ordens. Proponha a participagdo dos alunos nas atividades de exploragao,
reflexdo e sistematizacdo. No estudo do sistema de numeracdo decimal, o zero e o
sistema posicional sdo aspectos importantes e, muitas vezes, desafiadores. Para facilitar
a compreensdo desse tema, solicite aos alunos que, individualmente, escrevam um
numero com mais de trés classes em uma folha de sulfite e que a troquem entre si.
Depois, peca que separem as classes e as ordens de cada algarismo do niumero recebido.
Para tornar a atividade em sala de aula mais Iudica, sugira a turma que pinte as classes
dos numeros com cores diferentes, adotando o mesmo padrao de cores para elas.

Proponha aos alunos que relacionem alguns nimeros naturais com sua escrita por
extenso e faga uma conexao com a educagao financeira, trabalhando, por exemplo, com
cheques e recibos.

¢ Realize a sequéncia didatica “IBGE e os Niumeros”.
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Quadro 1.2

Referéncia no material didatico Pag. 19 — Ordens e classes

»  Sistema de numeragdo decimal:
caracteristicas, leitura, escrita e

Objeto(s) de conhecimento comparagdo de numeros naturais

e de numeros racionais representados

na forma decimal.

> (EFO6MAO01) Comparar, ordenar, ler
e escrever nimeros naturais e nimeros
racionais cuja representagdo decimal
é finita, fazendo uso da reta numérica.

Habilidade(s)

Espera-se que os alunos consigam:
»  Compreender o significado de classes
e ordens e aplica-las a diferentes contextos.
»  Perceber a estrutura do sistema de
numeragdo decimal e a importancia
do zero e do valor posicional.
Acompanhamento da aprendizagem
Como avaliar:
»  Acompanhe as conversas entre os alunos
no momento da troca dos papéis e
verifique as principais dificuldades do grupo
para identificar as classes e as ordens dos
algarismos dos numeros. No final da
atividade, esclarega as duvidas na lousa.

K( Praticas 1.3 >

¢ Proponha rodas de conversa e atividades de pesquisa para explorar o uso dos nimeros em
situacbes cotidianas que envolvam os conceitos de contagem, ordenacdo, medicdo e
codificagdo. Construa um painel coletivamente com essas informacgdes. Tal painel podera
ser ampliado e consultado no decorrer do ano.

Quadro 1.3

Referéncia no material didatico Pag. 22 — Onde usamos os nimeros naturais?

»  Sistema de numeragdo decimal:
caracteristicas, leitura, escrita e

Objeto(s) de conhecimento comparagdo de nimeros naturais

e de numeros racionais representados

na forma decimal.

> (EFO6MAO01) Comparar, ordenar, ler e
escrever nimeros naturais e nimeros
racionais cuja representagdo decimal
é finita, fazendo uso da reta numérica.

Habilidade(s)
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Espera-se que os alunos consigam:
»  Perceber que os nimeros sdo utilizados em
diferentes situagGes envolvendo contagem,
ordenacgdo, medigdo e codificagdo.

Como avaliar:

»  Observe a interagdo dos alunos nas rodas
de conversa e verifique se eles
compreendem os conceitos de contagem,
ordenacgdo e medicdo. Fornega outros
exemplos na lousa que ndo foram
abordados por eles no painel.

Acompanhamento da aprendizagem

K( Praticas 1.4 >

¢ Realize atividades de calculos que envolvam aproximacdo por arredondamento para

favorecer o aperfeicoamento dos recursos de calculo aritmético e sua utilizagdo em
situagdes do cotidiano. O uso da calculadora, por exemplo, pode ser incentivado em sala
ndo apenas para a conferéncia dos resultados, mas também como instrumento que
permita reflexdes acerca das operacdes.

Quadro 1.4

Referéncia no material didatico Pag. 23 — Arredondamentos

»  Sistema de numeragdo decimal:
caracteristicas, leitura, escrita e comparagdo
de nimeros naturais e de nimeros racionais
representados na forma decimal.

>  Aproximacgdo de nimeros para multiplos
de poténcias de 10.

» (EFO6MAO01) Comparar, ordenar, ler e
escrever nUmeros naturais e nimeros
racionais cuja representagdo decimal

Habilidade(s) é finita, fazendo uso da reta numérica.

> (EFO6MA12) Fazer estimativas de
quantidades e aproximar niUmeros para
multiplos da poténcia de 10 mais proxima.

Objeto(s) de conhecimento

Espera-se que os alunos consigam:

»  Desenvolver recursos de calculo mental
aproximado e por arredondamento.

> Desenvolver a capacidade de operar com
a calculadora para resolver problemas com
ntmeros de uso frequente no cotidiano.

Acompanhamento da aprendizagem
Como avaliar:

»  Observe a participagdo dos alunos nas
atividades de célculo e verifique se eles
compreendem os conceitos de aproximagdo
por arredondamento e se sabem operar
corretamente uma calculadora.
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/4 Praticas 1.5 >

\/

¢ Proponha aos alunos atividades em sala de aula que utilizem a ideia de sequéncia de

numeros naturais e trabalhe com os conceitos de sucessor e antecessor. Incentive-os a

registrar os conhecimentos e as conclusdes obtidas pela turma.

¢ Solicite a realizacdo de uma pesquisa sobre a sequéncia de Fibonacci e suas relacGes com

a natureza.

Quadro 1.5

Referéncia no material didatico

Pag. 25 — Sequéncia dos nimeros naturais

Objeto(s) de conhecimento

>

Sistema de numeragdo decimal:
caracteristicas, leitura, escrita e
comparacgdo de numeros naturais e
de nimeros racionais representados
na forma decimal.

Habilidade(s)

(EFO6MAO01) Comparar, ordenar, ler e
escrever numeros naturais e nimeros
racionais cuja representagdo decimal

é finita, fazendo uso da reta numérica.

Acompanhamento da aprendizagem

Espera-se que os alunos consigam:

>

Compreender a ideia de sequéncia
e identificar o antecessor e sucessor
de um ndmero em uma sequéncia.

Como avaliar:

>

Ao propor a pesquisa sobre a sequéncia
de Fibonacci, incentive a participagdo
dos alunos e verifique se eles
compreendem os conceitos de sequéncia,
sucessor e antecessor.

K( Praticas 1.6 >

¢ Construa retas numeradas com a turma, dando espaco para que alguns nimeros sejam

preenchidos pelos alunos. Utilize intervalos variados para que eles possam relaciona-

los e fazer conjecturas.

¢ Explore com os alunos os padrdes existentes em diferentes sequéncias numéricas e a

possibilidade de criar generalizacGes para que possam, aos poucos, compreender a

natureza das representacoes algébricas. Por exemplo, a sequéncia dos nimeros naturais
pares: 0, 2,4,6,8,10,12, ..., 2n,...paran=0,1, 2, 3,4, ..., em que 2n é a representagao

algébrica do termo geral da sequéncia.

VATELARS VW



Quadro 1.6
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Referéncia no material didatico

Pag. 25 — Reta numerada

»  Sistema de numeragdo decimal:
caracteristicas, leitura, escrita e comparagdo
de nimeros naturais e de nimeros racionais
representados na forma decimal.

Objeto(s) de conhecimento > Fluxo determi idad
grama para determinar a paridade
de um ndmero natural.

>  Mldiltiplos e divisores de um nimero natural.

»  Numeros primos e compostos.

» (EFO6MAO01) Comparar, ordenar, ler e
escrever nimeros naturais e nimeros
racionais cuja representagdo decimal
é finita, fazendo uso da reta numérica.

Habilidade(s) > (EFO6MAO04) Construir algoritmo em

linguagem natural e representa-lo por
fluxograma que indique a resolugdo de
um problema simples (por exemplo,

se um numero natural qualquer é par).

Acompanhamento da aprendizagem

Espera-se que os alunos consigam:

>

>

Relacionar a sequéncia de niUmeros com

a reta numerada.

Perceber a relagdo entre a ordem dos
numeros e o conhecimento sistematizado
dos niumeros consecutivos.

Generalizar e representar por meio de
escrita matematica padrdes de sequéncias
numeéricas.

Como avaliar:

>

Solicite aos alunos que desenhem uma
reta numerada no caderno e circulem
os numeros de uma dada sequéncia.
Verifique o entendimento da turma

e esclareca as duvidas na lousa.

K( Praticas 1.7 >

*

Incentive os alunos a localizar pontos e interpretar deslocamentos no plano cartesiano e,

ao final, representar essas situagdes por meio de pares ordenados no plano cartesiano.

Quadro 1.7

Referéncia no material didatico

Pag. 28 — Revisando seus conhecimentos

>

Numeros naturais e localizagdo

Objeto(s) de conhecimento

>

Plano cartesiano: associagdo dos vértices
de um poligono a pares ordenados.
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» (EFO6MA16) Associar pares ordenados
de nimeros a pontos do plano cartesiano
do 12 quadrante, em situagdes como a
localizagdo dos vértices de um poligono.

Habilidade(s)

Espera-se que os alunos consigam:
> Interpretar registros de localizagdo
em planos cartesianos.
»  Produzir registros matematicos para
comunicar localizagdo em planos
cartesianos.

Como avaliar:

»  Durante as atividades em sala de aula,
perceba se os alunos representam
corretamente pares ordenados no plano
cartesiano. Fornega alguns exemplos na
lousa de pares ordenados e solicite a eles
que, no caderno, os representem no plano
cartesiano. Nos exemplos, troque as
coordenadas dos pontos para que eles
percebam a mudanga de representagdo no
plano. Fornega também exemplos de pares
que tenham 0 em uma das coordenadas.

Acompanhamento da aprendizagem

Capitulo 2: Operacdes com numeros naturais

K( Praticas 2.1 >

¢ Proponha a resolugdo, em sala de aula, de alguns problemas que envolvam adigao, observe

os conhecimentos prévios dos alunos e os que precisam ser ampliados ou retomados.
Promova a socializacdo de ideias e proponha atividades que permitam a formalizacdo
destes conhecimentos. Inicialmente, destaque as ideias relacionadas a adi¢cdo e, em
seguida, desenvolva o algoritmo convencional e o algoritmo por decomposicao.

Compare as duas ideias associadas a adi¢do (juntar quantidades e acrescentar uma
guantidade a outra) e peca a turma que elabore exemplos de problemas para ambas.
Promova um debate com base nos problemas elaborados e pega aos alunos que
identifiquem a diferenga entre uma ideia e outra em cada caso. Socialize as ideias e
estratégias dos alunos.

No estudo das operagdes numéricas, é importante contemplar as relagdes existentes entre
elas (operagdes inversas); portanto, peca aos alunos que compartilhem as estratégias
utilizadas e crie situagdes que permitam reflexdes acerca do uso dessas relagées.
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Quadro 2.1

\/

Referéncia no material didatico

Pag. 34 — Adicdo de numeros naturais

Objeto(s) de conhecimento

>

>

Operag0es (adigdo, subtragdo, multiplicagdo,
divisdo e potenciagdo) com nimeros naturais.
Propriedades da igualdade.

Leitura e interpretacgdo de tabelas e graficos
(de colunas ou barras simples ou multiplas)
referentes a variaveis categoricas e variaveis
numéricas.

Habilidade(s)

(EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas
que envolvam célculos (mentais ou escritos,
exatos ou aproximados) com numeros
naturais, por meio de estratégias variadas,
com compreensdo dos processos neles
envolvidos com e sem uso de calculadora.
(EFO6MA14) Reconhecer que a relagdo de
igualdade matematica ndo se altera ao
adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir os
seus dois membros por um mesmo nimero
e utilizar essa nogdo para determinar valores
desconhecidos na resolugcdo de problemas.
(EFO6MA32) Interpretar e resolver situagdes
que envolvam dados de pesquisas sobre
contextos ambientais, sustentabilidade,
transito, consumo responsavel, entre outros,
apresentadas pela midia em tabelas e em
diferentes tipos de gréficos e redigir textos
escritos com o objetivo de sintetizar
conclusdes.

Acompanhamento da aprendizagem

Espera-se que os alunos consigam:

>

>
>

Relacionar as ideias associadas a adigdo

a problemas cotidianos.

Desenvolver algoritmos para a adigdo.
Identificar e utilizar as propriedades da adicdo.

Como avaliar:

>

Verifique a forma como os alunos resolvem
tais atividades e solicite que explicitem as
estratégias utilizadas. A utilizagdo de materiais
manipuldveis, como o material dourado,

pode auxiliar nas explicacGes.

K( Praticas 2.2 >

¢ Para a primeira ideia associada a subtracdo (tirar uma quantidade de outra), proponha

aos alunos que leiam, interpretem e resolvam os problemas propostos. Em seguida,

explore as possibilidades de calculo, incentivando-os a compartilhar os conhecimentos

que possuem.
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¢ Para a segunda ideia associada a subtracdo (completar quantidades), incentive o didlogo

entre os alunos para favorecer a compreensdo do novo significado. A ideia de completar
uma quantidade pode ampliar as possibilidades e estratégias de célculo, até mesmo o
calculo mental. Crie algumas explora¢des nas quais haja a possibilidade de trabalhar, por
exemplo, com quanto falta para 10. Outra ideia que pode ser trabalhada em atividades
de cdlculo mental é a de equivaléncia de resultados ao somar ou subtrair a mesma
guantidade do minuendo e do subtraendo, como sugerido no item “Explorar e
descobrir”. Proponha, inicialmente, atividades com valores menores e, em seguida,
amplie para valores maiores.

Para a terceira ideia associada a subtragdo (comparar quantidades), promova o didlogo
para que os alunos possam associar o vocabulario relacionado ao tema, por exemplo:
comparar resultados, calcular a diferenga, saber quanto tem a mais ou a menos do que o
outro, etc. Explore as nomenclaturas com as representagdes numéricas e os algoritmos.

Quadro 2.2

Referéncia no material didatico Pag. 38 — Subtracdo de numeros naturais

»  Operag0es (adi¢do, subtragdo, multiplicagdo,
divisdo e potenciagdo) com nimeros naturais.

»  Divisdo euclidiana.

»  Propriedades da igualdade.

Objeto(s) de conhecimento

»  (EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas
que envolvam célculos (mentais ou escritos,
exatos ou aproximados) com numeros
naturais, por meio de estratégias variadas,
com compreensdo dos processos neles
envolvidos com e sem uso de calculadora.

>  (EFO6MA14) Reconhecer que a relagdo de
igualdade matematica ndo se altera ao
adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir os
seus dois membros por um mesmo nimero
e utilizar essa nogdo para determinar valores
desconhecidos na resolugdo de problemas.

Habilidade(s)

Espera-se que os alunos consigam:

>  Relacionar as ideias associadas a subtragdo
a problemas cotidianos.

»  Desenvolver algoritmos para a subtragdo.

> Identificar e utilizar as propriedades da
subtragdo.

Acompanhamento da aprendizagem
Como avaliar:

»  Verifique a forma como os alunos resolvem
tais atividades e solicite que explicitem as
estratégias utilizadas. Se perceber dificuldade,
utilize materiais manipuldveis como o abaco
e o quadro de ordens para auxiliar nas
explicagdes.
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/4 Praticas 2.3 >

¢ Elabore atividades que incentivem os alunos a escrever sentencas matematicas que
trabalhem com a ideia de adi¢do e subtragdo como operagdes inversas. Solicite a eles
gue escrevam o raciocinio utilizando, por exemplo, os modelos ilustrados no livro.

Quadro 2.3

Referéncia no material didatico Pag. 42 — Adicdo e subtracdo: operac¢des inversas

»  Operag@es (adi¢do, subtragdo,
multiplicagdo, divisdo e potenciagao)
com numeros naturais.
»  Divisdo euclidiana.
»  Fluxograma para determinar a paridade
de um numero natural.
»  Mlltiplos e divisores de um nimero natural.
NUmeros primos e compostos.
Leitura e interpretac¢do de tabelas e graficos
(de colunas ou barras simples ou multiplas)
referentes a varidveis categoricas e
variaveis numéricas.

»  (EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas
que envolvam célculos (mentais ou escritos,
exatos ou aproximados) com nimeros
naturais, por meio de estratégias variadas,
com compreensdo dos processos neles
envolvidos com e sem uso de calculadora.

>  (EFO6MAO04) Construir algoritmo em
linguagem natural e representa-lo por
fluxograma que indique a resolugdo de um

Habilidade(s) problema simples (por exemplo, se um
nUmero natural qualquer é par).

> (EFO6MA32) Interpretar e resolver
situagOes que envolvam dados de pesquisas
sobre contextos ambientais,
sustentabilidade, transito, consumo
responsavel, entre outros, apresentadas
pela midia em tabelas e em diferentes tipos
de graficos e redigir textos escritos com
o objetivo de sintetizar conclusdes.

Objeto(s) de conhecimento

Espera-se que os alunos consigam:
>  Resolver problemas associados as operagdes
de adigdo e subtragdo relacionando-as.

Como avaliar:

Acompanhamento da aprendizagem »  Observe a participagdo dos alunos durante
a atividade de escrita de sentengas
matematicas e perceba as principais
dificuldades deles para compreender as
operagoes de adigdo e subtragdo como
operagdes inversas.
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/4 Praticas 2.4 >

¢ Para a primeira ideia associada a multiplicacdo (adicionar parcelas iguais), apresente
problemas que possam ser resolvidos tanto com a adicdo quanto com a multiplicacdo,
permitindo que os alunos relacionem as operacdes e percebam o processo de resolucdo
com cada uma delas. Para a segunda ideia (disposicdo retangular), utilize malhas
quadriculadas para promover a compreensao do raciocinio.

Iy

¢ Para a terceira ideia associada a multiplicacdo (contando possibilidades), proponha
atividades em que o aluno seja capaz de relacionar a multiplicacdo com a estrutura da
arvore de possibilidades e com a tabela de possibilidades por meio de exemplos e
problemas cotidianos.

¢ Apresente situagdes do cotidiano para evidenciar as propriedades da multiplicagdo e
promova o didlogo para que os alunos possam ampliar a compreensdo acerca do assunto.
Utilize material manipuldvel para ajuda-los, como o material dourado ou fichas.

Quadro 2.4

Referéncia no material didatico Pag. 43 — Multiplicacdo de nimeros naturais

»  Operagdes (adigdo, subtragao,

multiplicagdo, divisdo e potenciagao)

com numeros naturais.

Divisdo euclidiana.

Propriedades da igualdade.

»  Problemas sobre medidas envolvendo
grandezas como comprimento, massa, tempo,
temperatura, area, capacidade e volume.

»  (EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas
que envolvam célculos (mentais ou escritos,
exatos ou aproximados) com nimeros
naturais, por meio de estratégias variadas,
com compreensdo dos processos neles
envolvidos com e sem uso de calculadora.

>  (EFO6MA14) Reconhecer que a relagdo de
igualdade matematica ndo se altera ao
adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir os
seus dois membros por um mesmo nimero

Habilidade(s) e utilizar essa nogdo para determinar valores
desconhecidos na resolugdo de problemas.

>  (EFO6MAZ24) Resolver e elaborar problemas
que envolvam as grandezas comprimento,
massa, tempo, temperatura, drea (triangulos
e retangulos), capacidade e volume (sélidos
formados por blocos retangulares), sem uso
de férmulas, inseridos, sempre que possivel,
em contextos oriundos de situagGes reais
e/ou relacionadas as outras areas do
conhecimento.

Objeto(s) de conhecimento

vV VY
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Espera-se que os alunos consigam:
»  Relacionar as ideias associadas a
multiplicagdo aos processos de resolugdo
de calculos de multiplicagdo.

Acompanhamento da aprendizagem Como avaliar:

»  Verifique o envolvimento dos alunos
durante as atividades e perceba as
principais dificuldades deles para
compreender a multiplicagdo e suas
propriedades.

K( Praticas 2.5 >

*

Explore situagGes envolvendo a ideia de reparticdo em partes iguais e observe se os
alunos conseguem compreender o que esta sendo proposto. Em seguida, promova a
relagcdo entre esse raciocinio e o algoritmo da divisdo. Se necessario, use material
manipuldvel e proponha algumas situacdes de distribuicao em lotes, conforme
exemplificado no livro.

Proponha uma atividade que relaciona medidas, por exemplo: quantas unidades de
medida do metro cabem em cada lado da sala de aula ou quantas caixas iguais de
10 l4pis sdo necessdrias para conseguir 300 lapis de cor. Ao final, relacione essas
exploragdes com o algoritmo da divisao.

Peca aos alunos que apresentem situagdes cotidianas nas quais a média aritmética é
utilizada. Em seguida, promova a relagao desses assuntos com o algoritmo de calculo
mostrado no livro. Leve-os a perceber a fungdo do cdlculo da média (valor médio entre
varios valores dados) e aponte situagdes nas quais este conceito é utilizado.

Quadro 2.5

Referéncia no material didatico Pag. 47 — Divisdo de nimeros naturais

»  Operagdes (adi¢do, subtragdo,
multiplicagdo, divisdo e potenciagao)
com numeros naturais.

»  Divisdo euclidiana.

Objeto(s) de conhecimento

»  (EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas
que envolvam célculos (mentais ou escritos,
exatos ou aproximados) com nimeros
naturais, por meio de estratégias variadas,
com compreensdo dos processos neles
envolvidos com e sem uso de calculadora.

Habilidade(s)
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Acompanhamento da aprendizagem

Espera-se que os alunos consigam:

>

>
>

Relacionar as ideias associadas a divisdo
ao algoritmo da divisdo.

Desenvolver algoritmos da divisao.
Reconhecer a média aritmética e suas
aplicagdes.

Como avaliar:

>

Verifique o envolvimento dos alunos
durante as atividades e perceba as
principais dificuldades deles para
compreender a ideia da divisdo e suas
propriedades. Em seguida, tire as
duvidas na lousa.

K( Praticas 2.6 >

¢ O registro das estratégias de cdlculo utilizadas nas situagdes envolvendo operagdes

inversas (adicdo/subtracdo e multiplicagdo/divisdo) pode favorecer o desenvolvimento
do raciocinio matemadtico e a compreensdo acerca das expressGes numéricas e,

posteriormente, da algebra. Proponha problemas semelhantes aos encontrados no livro e

peca que, em duplas, os alunos resolvam e registrem essas estratégias no caderno. Reserve

um tempo da aula para que as duplas discutam entre si sobre a resolucdo dos problemas

propostos.

Quadro 2.6

Referéncia no material didatico

Pag. 50 — Multiplicagdo e divisdo: operagdes inversas

»  Operag@es (adi¢do, subtragdo,
multiplicagdo, divisdo e potenciagdo)
com numeros naturais.

. heci »  Divisdo euclidiana.
Objeto(s) de conhecimento »  Fluxograma para determinar a paridade

de um numero natural.

>  Mldltiplos e divisores de um nimero natural.

»  Ndmeros primos e compostos.

>  (EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas
que envolvam célculos (mentais ou escritos,
exatos ou aproximados) com nimeros
naturais, por meio de estratégias variadas,
com compreensdo dos processos neles

Habilidade(s) envolvidos com e sem uso de calculadora.
>  (EFO6MAO04) Construir algoritmo em

linguagem natural e representa-lo por
fluxograma que indique a resolugdo de
um problema simples (por exemplo,

se um numero natural qualquer é par).
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Acompanhamento da aprendizagem

Espera-se que os alunos consigam:
> Resolver problemas associados as operagdes
de multiplicagdo e divisdo, relacionando-as.

Como avaliar:

»  Verifique o envolvimento dos alunos durante
a atividade em duplas. Recolha os registros
escritos das duplas e perceba quais as
principais dificuldades da turma em problemas
que envolvam a ideia de operagdo inversa.
Explique, na lousa, as principais dificuldades
encontradas nos registros dos alunos.

K( Praticas 2.7 >

¢ As atividades envolvendo calculo mental podem ampliar o conhecimento acerca dos
numeros e das operacgdes. Incentive os alunos a observar as sugestdes apresentadas no

livro, a pensar em outras possibilidades e, ao final, a registrar o raciocinio utilizado

em cada situagao.

¢ Proponha situagdes de multiplicagdo e divisdao por procedimentos de calculo mental
como nos exemplos apresentados no livro. A divisdo por decomposicdo é um
importante recurso para a ampliagao das possibilidades de calculo numérico, e isso
pode ser incentivado com a socializagao de ideias e estratégias.

Quadro 2.7

Referéncia no material didatico

Pag. 51 — Célculo mental

Objeto(s) de conhecimento

>  Operag0es (adigdo, subtragdo, multiplicagdo,
divisdo e potenciagdo) com numeros naturais.
»  Divisdo euclidiana.

Habilidade(s)

>  (EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas
que envolvam célculos (mentais ou escritos,
exatos ou aproximados) com nimeros
naturais, por meio de estratégias variadas,
com compreensdo dos processos neles
envolvidos com e sem uso de calculadora.

Acompanhamento da aprendizagem

Espera-se que os alunos consigam:
>  Desenvolver calculo mental em relagdo
as operagoes de adigdo, subtragao,
multiplicagdo e divisdo.

Como avaliar:

»  Perceba quais as principais dificuldades
dos alunos ao realizar calculos mentais.
Esquematize, na lousa, formas de se
realizar estes célculos, como visto no livro,
e enfatize a importancia de saber efetuar
célculos mentalmente.
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¢ As situagdes envolvendo arredondamentos e resultados aproximados sao muito

presentes no cotidiano e devem ser amplamente exploradas na escola, pois podem

favorecer o desenvolvimento e a agilidade nas atividades ligadas aos algoritmos usuais.

Proponha aos alunos que efetuem estimativas e calculos aproximados em diferentes

situacbes e promova a socializacdo dos procedimentos utilizados. O exercicio de

verbalizar os procedimentos pode favorecer o reconhecimento de estratégias e a

sistematizacao de ideias.

Apresente alguns problemas aos alunos e utilize a calculadora como instrumento para a

reflexdo e a averiguagao de resultados.

Quadro 2.8

Referéncia no material didatico

Pag. 53 — Arredondamento e resultado aproximado

Objeto(s) de conhecimento

>

Operagdes (adi¢do, subtracdo, multiplicagdo,
divisdo e potenciagdo) com numeros naturais.
Divisdo euclidiana.

Aproximagdo de numeros para multiplos
de poténcias de 10.

Diferentes tipos de representacdo de
informagdes: graficos e fluxogramas.

Habilidade(s)

(EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas
que envolvam célculos (mentais ou escritos,
exatos ou aproximados) com nimeros
naturais, por meio de estratégias variadas,
com compreensdo dos processos neles
envolvidos com e sem uso de calculadora.
(EFO6MA12) Fazer estimativas de
quantidades e aproximar numeros para
multiplos da poténcia de 10 mais préxima.
(EFO6MA34) Interpretar e desenvolver
fluxogramas simples, identificando as
relagdes entre os objetos representados (por
exemplo, posicdo de cidades considerando
as estradas que as unem, hierarquia dos
funcionarios de uma empresa etc.).

Acompanhamento da aprendizagem

Espera-se que os alunos consigam:

>

Desenvolver raciocinios de
arredondamento e aproximagao de calculos
em relagdo as operagGes de adigao,
subtragdo, multiplicagao e divisdo.

Como avaliar:

>

Perceba se os alunos compreendem a ideia
de arredondamento durante a socializagdo
dos procedimentos adotados nos calculos
aproximados. Esclareca, na lousa, as
principais dificuldades dos alunos.

VATELARS VW



&
N/

K( Praticas 2.9 >

N
N/
\/

¢ Para promover a compreensdo da escrita matemadtica, leve para a sala de aula

exemplos de situagbes que podem ser apresentadas com base na relagdo entre

igualdades. Incentive os alunos a elaborar exemplos de situacdes que possam ser

registradas por igualdades e promova o debate para que possam explicitar cada

registro/representagdo.

¢ Realize a sequéncia didatica “Igualdades numéricas e algébricas”.

Quadro 2.9

Referéncia no material didatico

Pag. 54 — Igualdades e propriedades das igualdades

Objeto(s) de conhecimento

Propriedades da igualdade.

Habilidade(s)

(EFO6MA14) Reconhecer que a relagdo

de igualdade matematica ndo se altera ao
adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir os
seus dois membros por um mesmo numero
e utilizar essa nogdo para determinar
valores desconhecidos na resolugdo de
problemas.

Acompanhamento da aprendizagem

Espera-se que os alunos consigam:

>

Perceber as relagdes e as propriedades
da igualdade.

Como avaliar:

>

Observe a participagdo dos alunos durante
as atividades e verifique quais as principais
dificuldades deles para compreender a
ideia de igualdade e suas propriedades.
Esclarega, na lousa, essas dificuldades.

KPréticas 2.10>

¢ Ao trabalhar com a resolucdo de problemas, retome as etapas que devem ser

percorridas. Observe se os alunos leem e compreendem o problema. Em seguida,

proponha que planejem uma estratégia de resolu¢do e executem o que foi planejado.

Solicite a eles que verifiquem se a resolugdo atende ao que foi pedido no problema antes

de escrever a resposta. Incentive-os a perceber que, muitas vezes, um problema pode ser

resolvido de diferentes formas.
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Quadro 2.10

Referéncia no material didatico

Pag. 56 — Resolugdo de problemas envolvendo
as 4 operagdes

Objeto(s) de conhecimento

>

Operagdes (adigdo, subtragdo,
multiplicagdo, divisdo e potenciagdo)

com numeros naturais.

Divisdo euclidiana.

Problemas que tratam da particdo de um
todo em duas partes desiguais, envolvendo
razdes entre as partes e entre uma das
partes e o todo.

Problemas sobre medidas envolvendo
grandezas como comprimento, massa,
tempo, temperatura, area, capacidade

e volume.

Leitura e interpretacgdo de tabelas e graficos
(de colunas ou barras simples ou multiplas)
referentes a varidveis categoricas e
varidveis numéricas.

Habilidade(s)

(EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas
que envolvam célculos (mentais ou escritos,
exatos ou aproximados) com nimeros
naturais, por meio de estratégias variadas,
com compreensdo dos processos neles
envolvidos com e sem uso de calculadora.
(EFO6MA15) Resolver e elaborar problemas
que envolvam a partilha de uma
quantidade em duas partes desiguais,
envolvendo relagdes aditivas e
multiplicativas, bem como a razdo entre

as partes e entre uma das partes e o todo.
(EFO6MAZ24) Resolver e elaborar problemas
que envolvam as grandezas comprimento,
massa, tempo, temperatura, area
(tridngulos e retangulos), capacidade e
volume (s6lidos formados por blocos
retangulares), sem uso de férmulas,
inseridos, sempre que possivel, em
contextos oriundos de situagdes reais

e/ou relacionadas as outras areas do
conhecimento.

(EFO6MAS32) Interpretar e resolver
situagOes que envolvam dados de pesquisas
sobre contextos ambientais,
sustentabilidade, transito, consumo
responsavel, entre outros, apresentadas
pela midia em tabelas e em diferentes tipos
de graficos e redigir textos escritos com

o objetivo de sintetizar conclusdes.
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Acompanhamento da aprendizagem

Espera-se que os alunos consigam:

>

Resolver problemas que envolvem as
quatro operagdes.

Como avaliar:

>

Observe, durante as atividades em sala,
as estratégias utilizadas pelos alunos na
resolugdo de problemas e identifique as
principais dificuldades enfrentadas por
eles. Esclareca, na lousa, as principais
duvidas dos alunos. Explique a
importancia de sempre estabelecer uma
estratégia de resolugdo para o problema
e a possibilidade de um problema ser
resolvido de diferentes formas. Apresente
um problema com pelos menos duas
formas diferentes de resolugdo.

KPréticas 2.1 1>

¢ Dé especial atengdo ao significado da operagdo de potenciagao e leve exemplos que
incentivem os alunos a relacionar essas ideias com vivéncias do préprio cotidiano. O uso
de calculadoras também é bastante produtivo e pode auxilid-los a investigar mais
situagdes envolvendo essa operagao.

¢ Peca aos alunos que utilizem o material dourado para fazer relagdes com a potenciagao.
No futuro, este raciocinio podera ser relacionado ao estudo de volume de um sdlido

geomeétrico.

¢ Realize a sequéncia didatica “Sistema de numeragdo decimal e potenciagdo”.

Quadro 2.11

Referéncia no material didatico

Pag. 59 — Potenciagdo de nimeros naturais

Objeto(s) de conhecimento

>

vV VY

Operagdes (adigdo, subtragdo,
multiplicagdo, divisdo e potenciagdo)
com numeros naturais.

Divisdo euclidiana.

Fluxograma para determinar a paridade
de um numero natural.

Multiplos e divisores de um numero natural.
Numeros primos e compostos.
Problemas sobre medidas envolvendo
grandezas como comprimento, massa,
tempo, temperatura, area, capacidade
e volume.
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»  (EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas
que envolvam célculos (mentais ou escritos,
exatos ou aproximados) com nimeros
naturais, por meio de estratégias variadas,
com compreensdo dos processos neles
envolvidos com e sem uso de calculadora.

» (EFO6MAO04) Construir algoritmo em
linguagem natural e representa-lo por
fluxograma que indique a resolugdo de
um problema simples (por exemplo,

Habilidade(s) se um nuimero natural qualquer é par).

> (EFO6MA24) Resolver e elaborar problemas
que envolvam as grandezas comprimento,
massa, tempo, temperatura, area
(tridngulos e retangulos), capacidade
e volume (sélidos formados por blocos
retangulares), sem uso de férmulas,
inseridos, sempre que possivel, em
contextos oriundos de situagdes reais
e/ou relacionadas as outras areas do
conhecimento.

Espera-se que os alunos consigam:

»  Relacionar as ideias associadas com a
potenciagao aos processos de resolugdo
de calculos de potenciagdo.

»  Resolver problemas associados as ideias
Acompanhamento da aprendizagem de potenciaggo.
Como avaliar:

> Verifique, durante as atividades em sala,
se os alunos compreenderam o conceito
de potenciagdo. Esclarega as principais
duvidas na lousa.

KPréticas 2.12>

¢ Apresente aos alunos alguns exemplos de situagbes que podem ser descritas com

expressdes numéricas. Proponha a eles que também criem situacdes, o que podera
favorecer o aprendizado das propriedades mediante os procedimentos de resolugdo
dessas expressdes. A troca entre os alunos das situagles criadas é uma forma
interessante de socializar aprendizagens.

Quadro 2.12

Pag. 66 — ExpressOes numéricas envolvendo

Referéncia no material didatico o
as operagoes estudadas

»  Operagdes (adi¢do, subtragdo,
multiplicagdo, divisdo e potenciagao)
com numeros naturais.

»  Divisdo euclidiana.

Objeto(s) de conhecimento
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»  (EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas
que envolvam célculos (mentais ou escritos,
exatos ou aproximados) com nimeros
naturais, por meio de estratégias variadas,
com compreensdo dos processos neles
envolvidos com e sem uso de calculadora.

Habilidade(s)

Espera-se que os alunos consigam:
> Relacionar situagées cotidianas as operagbes
de adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divisdo.

Como avaliar:

Acompanhamento da aprendizagem »  Apartir das situagdes criadas pelos alunos
em sala, verifique se eles compreenderam o
conceito de expressdes numéricas. Observe
as questdes levantadas por eles durante a
socializagdo dessas situagdes com os colegas.
Esclarega, na lousa, as principais duvidas.

KPréticas 2.13>

¢ E importante que os alunos percebam que ha, em algumas situa¢des, como as
apresentadas pela maquina de multiplicar, uma correspondéncia entre o niumero que
entra e o numero que sai, ou seja, um é obtido em fung¢do do outro. Promova a atividade
da maquina de multiplicar em forma de jogo e incentive o registro das situagdes em
tabelas. Esta exploragao podera favorecer a observagao da relagdao existente entre os
dados de entrada e saida.

Quadro 2.13

Referéncia no material didatico Pag. 71 — A ideia de fungdo

»  Operagdes (adigdo, subtragao,
multiplicagdo, divisdo e potenciagdo)
com numeros naturais.

»  Divisdo euclidiana.

»  Fluxograma para determinar a paridade de
um numero natural.

>  Mldiltiplos e divisores de um nimero natural.

»  Nudmeros primos e compostos.

>  (EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas
que envolvam célculos (mentais ou escritos,
exatos ou aproximados) com nimeros
naturais, por meio de estratégias variadas,
com compreensdo dos processos neles
Habilidade(s) envolvidos com e sem uso de calculadora.
>  (EFO6MAO04) Construir algoritmo em
linguagem natural e representa-lo por
fluxograma que indique a resolugdo de
um problema simples (por exemplo,
se um numero natural qualquer é par).

Objeto(s) de conhecimento
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Espera-se que os alunos consigam:
» Identificar a correspondéncia e a
interdependéncia entre dados.

Como avaliar:

Acompanhamento da aprendizagem » Observe a participa¢do dos alunos durante
o jogo da fungdo e verifique se eles
entenderam o conceito de fungdo a partir
dos registros realizados em tabelas das
situagOes trabalhadas em sala. Esclarega,
na lousa, as principais duvidas.
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Projeto integrador

Titulo: A construgao histérica da matematica

Tema Matemadtica na Antiguidade

Problema central

Ampliar a compreensao da diversidade de manifestagées da Matematica na historia.
enfrentado

Produto final Hipertexto com informagdes.

Justificativa

Durante muito tempo, a Matematica foi ensinada sem que os alunos pudessem compreender
gue os conhecimentos dessa area sdo o resultado de séculos de desenvolvimento do pensamento e de
estratégias para resolugdo de problemas, empreendidos por diversos povos em diferentes tempos
histéricos. Além disso, frequentemente ficam subdimensionadas as contribui¢des dos povos originarios
das Américas. Resulta também que, pouco evidente aos alunos, para nao se referir a nimeros e
calculos numéricos apenas, a Matematica estd presente em varias outras areas da vida cotidiana, como
arquitetura, medicina, pesquisas espaciais e engenharia, dreas que exigem conhecimentos de
geometria, grandezas e medidas, probabilidade, estatistica e algebra. Sendo assim, o objetivo deste
projeto integrador é permitir aos alunos conhecer a diversidade de areas e povos relacionados a
histéria da Matematica. A proposta integra-se diretamente aos conteudos de Histéria trabalhados no
62 ano e, também, aos de Lingua Portuguesa (descritos na Base Nacional Comum Curricular — BNCC).

O produto final serd a escrita coletiva de um hipertexto cujos resultados das investigacées
realizadas serdo compartilhados na comunidade digital. Este projeto contempla, diretamente, as
competéncias gerais 1, 5 e 6 apresentadas na BNCC.

Competéncias gerais desenvolvidas

¢ 1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e
colaborar para a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

¢ 5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informag¢do e comunica¢do de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

¢ 6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos
e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes préprias do mundo do trabalho
e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com
liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.
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Objetivos

¢ Relacionar os conhecimentos da Matematica na vida cotidiana com sua historia.

¢ Ampliar os conhecimentos sobre a histdria da Antiguidade, contemplando o estudo dos
povos originarios da América.

¢ Aprender a produzir um hipertexto e disponibiliza-lo em rede.

Habilidades em foco

Disciplina | Objeto de aprendizagem Habilidade

¢ Sistema de numeragdo ¢ (EFO6MAO02) Reconhecer o sistema de numeragdo decimal, como o que
decimal: caracteristicas, prevaleceu no mundo ocidental, e destacar semelhangas e diferengas com
leitura, escrita e outros sistemas, de modo a sistematizar suas principais caracteristicas
comparagdo de numeros (base, valor posicional e fungdo do zero), utilizando, inclusive, a composi¢do
naturais e de nimeros e decomposi¢do de nimeros naturais e nimeros racionais em sua

Matematica racionais representados representagdo decimal.

na forma decimal.

¢ Diferentes tipos de ¢ (EFO6MA34) Interpretar e desenvolver fluxogramas simples, identificando
representac3o de as relagdes entre os objetos representados (por exemplo, posi¢do de
informac&es: graficos cidades considerando as estradas que as unem, hierarquia dos
e fluxogramas. funcionarios de uma empresa etc.).

¢ Povos da Antiguidade ¢ (EFO6HI07) Identificar aspectos e formas de registro das sociedades antigas
na Africa (egipcios), na Africa, no Oriente Médio e nas Américas, distinguindo alguns significados
no Oriente Médio presentes na cultura material e na tradigdo oral dessas sociedades.
(mesopotamicos) ¢ (EFO6HI08) Identificar os espagos territoriais ocupados e os aportes

Historia e nas Américas culturais, cientificos, sociais e econdmicos dos astecas, maias e incas

(pré-colombianos). e dos povos indigenas de diversas regides brasileiras.

& O Ocidente Classico: ¢ (EFO6HI09) Discutir o conceito de Antiguidade Classica, seu alcance
aspectos da cultura e limite na tradi¢do ocidental, assim como os impactos sobre outras
na Grécia e em Roma. sociedades e culturas.

¢ Campo jornalistico- ¢ (EF69LPO7) Produzir textos em diferentes géneros, considerando sua
midiatico. adequagao ao contexto produgdo e circulagao — os enunciadores envolvidos,

os objetivos, o género, o suporte, a circulagdo —, ao modo (escrito ou
oral; imagem estatica ou em movimento etc.), a variedade linguistica
e/ou semidtica apropriada a esse contexto, a construgdo da textualidade
relacionada as propriedades textuais e do género, utilizando estratégias
de planejamento, elaborag3o, revisdo, edi¢do, reescrita/redesign e avaliagdo
de textos, para, com a ajuda do professor e a colaboragdo dos colegas,
Lingua corrigir e aprimorar as produgdes realizadas, fazendo cortes, acréscimos,
Portuguesa reformulagdes, corre¢des de concordancia, ortografia, pontuagdo em
textos e editando imagens, arquivos sonoros, fazendo cortes, acréscimos,
ajustes, acrescentando/alterando efeitos, ordenamentos etc.
¢ (EF69LP08) Revisar/editar o texto produzido — noticia, reportagem,
resenha, artigo de opinido, dentre outros —, tendo em vista sua adequagdo
ao contexto de produgdo, a midia em questao, caracteristicas do género,
aspectos relativos a textualidade, a relagdo entre as diferentes semioses,
a formatacgdo e uso adequado das ferramentas de edigdo (de texto, foto,
audio e video, dependendo do caso) e adequag¢do a norma culta.
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Duracao

A duragdo prevista é de cinco aulas, distribuidas em trés semanas de atividades.

Material necessario

¢ Materiais para pesquisa (livros, enciclopédias ou acesso a internet).
¢ Computadores com programa de edicdo de texto.

¢ Local nainternet para publicar o texto produzido.

Perfil do professor coordenador do projeto

O professor mediador deste projeto, além de dispor das aulas necessarias para sua execucao,
precisa ser um incentivador da pesquisa e da reflexdo critica e ter uma postura positiva voltada a
utilizacdo de recursos digitais. E necessario conhecer e estar disposto a aprender ferramentas que
auxiliam na producdo de hipertextos e de um site, e conseguir organizar e relacionar os contetddos
previstos por meio de discussdes e trocas com os alunos.

Desenvolvimento

Etapa 1 - Estudo dos avangos da Matematica por diferentes povos da Antiguidade (duas aulas)

Comece o projeto propondo uma conversa com os alunos, perguntando-lhes sobre onde
encontramos a Matematica na vida cotidiana (por se tratar de um tema muito amplo, é interessante
que dure o tempo da aula toda). Peca que deem exemplos, até mesmo no dia a dia deles, como:
arquitetura e engenharia com foco na geometria; situagdes envolvendo a medi¢cdo do tempo; uso do
calendario; e a astronomia. Com base nisso, avance questionando-os sobre quem produziu tais
conhecimentos: faga-os notar que nao se trata de conhecimentos individuais, mas, sim, resultados de
esforcos de diversos povos e que se estendem por varios séculos. Nessa discussdo deve ficar
evidente, no entanto, que muito do que sabemos hoje em Matematica foi desenvolvido por povos
bem antigos que viveram no periodo histérico denominado Antiguidade.

Ao final desta primeira conversa, organize os alunos em seis grupos e sorteie os povos que
cada um deve investigar: egipcios, mesopotamios, gregos, romanos, chineses, maias. Explique a eles
que devem pesquisar a histéria da Matematica desses povos. Recomende que fagam anotagdes que
possam servir a producdo de um texto informativo sobre o tema pesquisado. Lembre-os de que
devem observar que varios avan¢os na Matematica estiveram atrelados a necessidade de resolver
problemas praticos cotidianos. Dé a eles o periodo de uma semana para a realizacdo das pesquisas
(eles podem fazer em casa ou em sala de aula, conforme parecer mais adequado aos grupos).
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Etapa 2 — Escrita de texto com base nos resultados das pesquisas (duas aulas)

Realizadas as pesquisas, os grupos devem iniciar a escrita dos textos informativos com base
nas informacgdes coletadas. Comente a respeito do tamanho médio que deve ter cada texto — para
gue haja um equilibrio entre as producdes dos diferentes grupos. Isso vai orienta-los a selecionar o
gue devem manter e o que precisardo cortar de informacgGes sobre o tema pesquisado. Enquanto
escrevem, passe pelos grupos incentivando, orientando e colaborando. Os alunos podem escrever a
mao e depois transcrever no computador ou escrever diretamente no computador, dependendo da
estrutura disponivel na escola. Se for necessario, os alunos podem finalizar as escritas em casa.

Na semana seguinte, devolva os textos aos grupos com marcas de correcdo indicando
melhorias na escrita e eventuais ajustes e adequagdes acerca das informagdes apresentadas. Os grupos
deverdo fazer a reescrita dos textos incorporando as sugestdes e realizando as correg¢des solicitadas.

Etapa 3 — Produgao de um hipertexto (uma aula)

A Ultima etapa consiste em aprender a fazer um hipertexto — forma de escrita nao linear, em
que a ordem adotada para a leitura depende do leitor. Geralmente sdo utilizados textos, videos,
imagens e outros recursos que possam ser lidos e compreendidos em ordens distintas, compondo,
no final, uma reflexdo geral sobre o assunto abordado. Apresente aos alunos a imagem abaixo para
ajuda-los a compreender o conceito de hipertexto. Outros textos disponiveis na internet podem ser
utilizados, apresentando o conhecimento de modo adequado ao perfil da turma.

Avits Estudio Grafico/Arquivo da editora

Texto normal Hipertexto
N

Imagem disponivel em: <http://educacao.globo.com/portugues/assunto/estudo-do-texto/hipertexto.html> .

Acesso em: 5 jun. 2018.
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Auxilie-os a produzir coletivamente um texto para a pagina principal, na qual os textos

criados pelos grupos serdao colocados como links. O objetivo aqui é fazer uma sintese do tema
principal e abrir a possibilidade de aprofundamento do conhecimento para o leitor, que deve usar
os links como meios de acesso aos conteldos de interesse. Os alunos precisam localizar, no texto
principal, as palavras que serdo inseridas como links.

Uma situacdo para exemplificar a ideia de hipertexto pode ser uma pesquisa sobre vitaminas
necessarias para o corpo humano. Nesse caso, uma possibilidade de texto para a pdgina inicial
pode ser dada por:

“Uma dieta equilibrada deve contemplar uma lista de vitaminas necessdrias para o corpo
humano, como a vitamina A, presente na cenoura, no mamao e no espinafre; a vitamina B, presente
no salmao, na batata e na banana; a vitamina C, presente na laranja, no pimentdo e no morango; e a
vitamina D, presente em queijos e cogumelos”.

Os termos “vitamina A”, “vitamina B”, “vitamina C” e “vitamina D” poderiam ser associados
a links de outras paginas que apresentariam os textos especificos sobre essas vitaminas (citando
mais propriedades, mais alimentos, efeitos no corpo humano, etc.). No projeto real, os termos
equivalentes a esses links podem ser, por exemplo, “gregos” ou “maias”.

Depois da organiza¢dao dos hipertextos e de relacionar cada tépico da atividade a links
especificos, é interessante disponibilizar esse conteldo na internet, usando o site da escola ou
algum outro local de hospedagem. Hoje existem diversas plataformas on-line que permitem a
criacao de um site com todas suas funcionalidades de forma simples e gratuita, o que inclui a parte
visual (o layout do site), o link para acesso, as ferramentas necessarias (como a busca no site, um
contador de visitantes, um calendario, etc.) entre outras. Essas plataformas hospedam o site criado
com todo seu conteudo e permitem que os hipertextos sejam relacionados. Faga uma pesquisa a
respeito dessas ferramentas para ajudar a turma a tornar publico o trabalho que desenvolveram.
Os textos manuscritos devem ser digitados com o auxilio de algum editor de texto (se possivel,
disponibilize um tempo da aula para executar essa tarefa na escola; caso contrdrio, peca aos
alunos que realizem essa tarefa em casa).

Proposta de avaliacdao das aprendizagens

A avaliacdo devera levar em conta trés aspectos: a participagdo ativa (protagonismo) e o
envolvimento nas atividades desenvolvidas, a produ¢do escrita e a autoavaliagdo.

Durante o desenvolvimento das discussdes e das atividades, observe as rea¢bes e as
contribui¢des dos alunos. O importante, nesse caso, ndao é que deem respostas certas, mas que
estejam dispostos a formular hipdteses, escutar o que diz o (a) professor(a) e os colegas e que se
dediquem a contribuir com o que lhes for designado.
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Também a producgdo escrita feita pelos grupos serd avaliada, assim como sua reescrita, sem
gue essa avaliagdo precise necessariamente receber uma nota. Nessa etapa, é interessante pedir a
cada grupo que leia e avalie a escrita de outro grupo, sugerindo melhorias e correcdes.

Por fim, cada aluno devera escrever uma breve apreciacdao acerca do préprio envolvimento
e das aprendizagens resultantes da participacdo no projeto integrador.

Para saber mais — aprofundamento para o professor

FREIRE, Gustavo Henrique. Construindo um hipertexto com o usudrio. Ciéncia
da Informacgdo, Brasilia, v. 29, n. 3, p. 101-110, set./dez. 2000. Disponivel em:
<http://www.scielo.br/pdf/%0D/ci/v29n3/al0v29n3.pdf>. Acesso em: 11 out. 2018.

GASPERI, Wlasta N. H. de; PACHECO, Edilson Roberto. A histdria da matematica como
instrumento para a interdisciplinaridade na educagao basica. Curitiba: SEED-PR, 2011.
Disponivel em: <http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/arquivos/701-
4.pdf>. Acesso em: 11 out. 2018.

Hipertexto. Disponivel em: <http://educacao.globo.com/portugues/assunto/estudo-

do-texto/hipertexto.html>. Acesso em: 11 out. 2018.
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PRETTO, Nelson de L. Uma escola sem/com futuro: educagdo e multimidia. Sdo Paulo:
Papirus, 1996. p. 115.
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