Titulo: Aprender brincando
Duracao: 3 aulas

Introducao

As brincadeiras proporcionam, além do lazer, meios pelos quais a crianca atribui sentido ao
mundo, aprendendo a socializar, a ser soliddria, atuar em equipe e imaginar. As brincadeiras exercitam
a convivéncia em sociedade e auxiliam os processos de aprendizagem, ampliando o autoconhecimento
das criancas e aprofundando sua percep¢ao do mundo ao seu redor.

Objetivos de aprendizagem

e Reconhecer o momento de brincar como um momento de aprendizagem.
e Conhecer histdrias de brincadeiras da familia.
e Estimular atitudes de respeito e de criatividade.

Os vinculos pessoais: as diferentes formas de organizacdao familiar e as relagbes de amizade —
(EFO1HI03) Descrever e distinguir os seus papéis e responsabilidades relacionados a familia e a escola.

A vida em familia e os diferentes vinculos e configura¢ées — (EFO1HI06) Conhecer as histérias da fa-
milia e da escola e identificar o papel desempenhado por diferentes sujeitos em diferentes espacos.

Recursos e materiais necessarios

e Materiais recicldveis que possam ser manipulados pelos alunos sem representar perigo:
tampinhas plasticas de garrafa, caixas vazias de fésforos e de sapato, garrafas PET, emba-
lagens de ovos, recipientes plasticos, caixas de remédio (sem o recipiente do remédio,
mesmo que vazio) etc.

¢ Rolos de papeldo (um por aluno), cortados ao meio na forma de uma canaleta.
e Folhas de cartolina de diversas cores.

e Cola branca.

e Palitos de sorvete.

o Fita adesiva.

e Tesoura sem ponta.

e Lapis colorido e/ou giz de cera colorido e/ou canetas hidrocor.

o Lapis grafite.

e Folhas de papel sulfite.
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Duragdo: uma aula de 40 minutos.

Organizagdo dos alunos: em roda.

Na primeira aula, organize as carteiras da sala de aula em um circulo para que os alunos pos-
sam interagir uns com os outros de forma mais direta durante a conversa.

Em seguida, pergunte a eles: “O que significa brincar?”. Deixe-os expressar livremente suas
definicGes, compartilhando suas impressGes com os colegas. Faca uma lista na lousa com as respostas
dadas e depois, com todos os alunos, construam uma definicdo da turma sobre o que é brincar. Caso
nao tenha sido mencionado pelas criangas, comente que, além de ser um momento de lazer, brincar
€ uma oportunidade de interagir com os colegas, aprender a respeitar algumas regras de convivéncia
e exercitar a imaginagao.

Em seguida, proponha aos alunos uma brincadeira com canaleta de papeldo para passar boli-
nhas. Para a confecgdo dessa canaleta, cada aluno deve trazer previamente um rolo de papeldo (de
preferéncia de papel toalha), para que, antes da aula, vocé produza as canaletas. Para isso, é preciso
cortar uma parte dos rolos, de modo a torna-los parecidos com canaletas.

Depois, divida a turma em grupos de quatro a seis criangas. Cada grupo deve receber uma
bolinha e cada aluno deve receber uma canaleta. Os grupos construirdo um percurso com as canaletas
pelo qual a bolinha vai passar. O objetivo é que a bolinha percorra todo esse percurso sem cair —indo
e voltando no caminho montado. Para isso, os alunos precisam ficar préximos um do outro para viabi-
lizar a condugado da bolinha.

Reserve alguns minutos para que eles brinquem e, ao final do tempo estipulado, promova uma
segunda discussao, com as seguintes perguntas: “O que precisa ser feito para que a bolinha nao caia?”,
“Quiais sdo as atitudes importantes para manter a bolinha no curso?” etc.

O esperado é que os alunos percebam que, para realizar essa brincadeira, precisam de con-
centragdo e coordenagdo motora, além de estar préximos um do outro.

Finalize a aula pedindo aos alunos que conversem com seus familiares ou responsaveis sobre
quais eram os brinquedos e as brincadeiras da infancia deles. Oriente-os a perguntar qual brincadeira
ou brinquedo mais marcou seu familiar. Peca a eles que perguntem detalhes de como o brinquedo ou
a brincadeira eram, como se brincava, com quem aprendeu a brincadeira ou de quem ganhou o brin-
quedo. Oriente os alunos a registrarem essa conversa em um desenho.
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Duragdo: uma aula de 40 minutos.

Organizagdo dos alunos: em roda.

Inicie a aula organizando a sala em circulo novamente. Convide os alunos a mostrar o desenho
gue fizeram com base na conversa com seus familiares ou responsaveis. Enquanto cada aluno apre-
senta seu desenho, faca uma lista na lousa com as brincadeiras e brinquedos citados. Deixe que as
criangas se expressem livremente, mas comente com a turma que todos devem ter sua vez de falar e
gue a fala de cada um deve ser respeitada e ouvida pelos outros colegas.

Comente que os brinquedos e as brincadeiras sdo muito importantes porque, entre outras
coisas, ajudam a exercitar o corpo, a interagir com os colegas, a resolver problemas e exercitar a ima-
ginagao.

Nesse momento, se possivel, pergunte aos alunos quais sao seus brinquedos e suas brincadei-
ras favoritos. Complete a lista na lousa e peca que identifiquem quais brincadeiras se repetem entre
as respostas dos pais e responsaveis e as deles.

Se houver tempo, peca aos alunos que identifiquem o que é possivel aprender com as brinca-
deiras escritas na lousa, valorizando os aspectos de aprendizagem de valores — como respeito e alteri-
dade —, de capacidades fisicas, motoras e, também, sociais.

Ao final, pega que tragam de casa, para a préxima aula, materiais reciclaveis que eles possam
manipular para a confecgdo de um brinquedo, como: tampinhas pldsticas de garrafa, caixa vazias de
fosforos e de sapato, garrafas PET, embalagens de ovos, recipientes plasticos, caixas de remédio (sem
o recipiente do remédio, mesmo que vazio) etc. E importante frisar que eles ndo devem trazer itens
que representem perigo: objetos de vidro, pontiagudos, latas, entre outros objetos cortantes.

Duragdo: uma aula de 40 minutos.

Organizagdo dos alunos: livre (carteiras afastadas; espago da sala livre para a confecgdo dos brinquedos).

Inicie a aula organizando o material que os alunos trouxeram. Separe previamente itens reci-
claveis para o caso de alguém nao conseguir trazer o que foi pedido. Deixe outros materiais disponiveis
para a turma, como: cartolina, cola branca, palitos de sorvete, fita adesiva, |apis de cor, caneta hidrocor
etc.

Explique as criangas que elas vao construir os prdprios brinquedos. Deixe que se expressem
livremente e usem a imagina¢do. Os alunos devem selecionar entre os materiais disponiveis os que
serdo usados na construcdo de seus brinquedos. Oriente-os no que for necessario durante a tarefa,
inclusive sugerindo ideias para os alunos indecisos sobre que brinquedo montar. Ajude-os também nas
tarefas de cortar e colar quando for preciso.
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Ao final da aula, deixe que os alunos brinquem com suas criagdes e mostrem seu trabalho para
os colegas. Trata-se de um momento de socializa¢do, de estimulo a criatividade e de conscientiza¢do
do exercicio de valores.

Afericao de aprendizagem

A primeira aula desta sequéncia prop&e o levantamento de conhecimentos prévios dos alunos
sobre o significado de brincar. E importante observar a participacdo e o envolvimento deles nas dis-
cussoes.

Nessa aula, durante a brincadeira em grupo, observe se os alunos seguiram as regras e suas
orientagdes e também se exercitaram os valores sociais para cumprir o objetivo da brincadeira.

Na segunda aula, a aferi¢do de aprendizagem pode acontecer, de inicio, no momento de soci-
alizacdo da atividade feita em casa, de conversa com familiares. Na sequéncia, verifique se os alunos
participam das rodas de conversas com contribui¢cdes e se percebem que as brincadeiras auxiliam no
desenvolvimento fisico e social das pessoas.

Na ultima aula desta sequéncia, observe a postura e o comportamento dos alunos na elabora-
¢do do brinquedo, momento dedicado a estimular a criatividade, a socializagdo e o respeito (esses
ultimos no momento de brincar com o que produziram).

Como forma de aferir o desenvolvimento dos alunos, proponha a eles uma autoavaliagdo com
base no modelo sugerido abaixo:

Pinte nos quadros abaixo como foi seu desenvolvimento e sua participagdo nas aulas (quanto mais
quadradinhos pintados, maior o grau de satisfacdo com a aprendizagem):

1. Eu obedeci as regras durante as brincadeiras em sala de aula.

2. Eu conversei em casa com meus familiares ou responsdveis a respeito das brincadeiras que eles
costumavam fazer quando criangas.

3. Eufui criativo e planejei meu brinquedo de sucata.




Material Digital do Professor
Historia — 12 ano

22 bimestre — Sequéncia didatica 3

Sugestdo de questdes para observar o desenvolvimento da habilidade enfocada

na sequéncia didatica

1. Assinale o que se pode aprender com as brincadeiras:

a) O desrespeito.

b) Interagir com os colegas.

c) Arespeitar o outro.

d) A coordenagdo motora

2. Desenhe a brincadeira que vocé mais gostou de conhecer na conversa com seus colegas.

Gabarito das questdes

1. Espera-se que o aluno seja capaz de reconhecer os aprendizados que pode ter por intermédio de
brincadeiras, assinalando os itens b, c e d.

2. Espera-se que o aluno retome as brincadeiras abordadas, selecione uma para desenhar, valori-
zando os processos de escuta e de trocas de histdrias — de pessoas da familia e da escola.



